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How to read this manual

Thraughout this manual we will use the following ways of representing information:
Menu commands will be CAPITALISED. Example: SAVE, RESTORE, QUIT, PLAY.
Typed commands will appear as bold type.

Example: * type od \slerra’

Porlions of the command line not meant to be typed will not appear in bold type. For example, in the
lina ‘type cd \sierra', 'type' should not be typad. [Keysirokes] will appear in brackets setting them off
from the surrcunding text.

Exampla: [Spacebar], [Tab)], [PageUp]
The brackets are nol keystrakes and should nof be typed.

Two or more keys that should be pressed together will be separated by a hyphen (-). This hyphan is
not & keystroke, and should net be typed.

Example; ‘Press [Cirl-1] to view your inveniory.”
If @ space appears between pars of a8 command, it i maant to be typed,

Example: ‘type od \sierra’ (the space between ed and \sierra should be typed as part of the
CoHmmand)

The tarm ‘disketia” is used fo refer to either 3.5" or 5.25" dala storage disks,

Getting Started
All Systems

Readme Files

PLEASE MOTE: If thare is a README file on your game disketta, it may contain impariant
infarmation and instructions that were not available at the time the documentation and other
materials for this game ware printed.

MS-DOS README Instructions
NOTE: The readme filz is on the STARTUR DISK.

From DOS, change 1o the drive containing the startup disk. Then type more<readme 1o see the
README file on-screen.

Example 4: more<readme
Atari ST README Instructions
MOTE: The readme file is contained an the STARTUR DISK,

To view the AEADME file from the desktop, double-click on the README.DOC icon, You will see a
message bax with the chaices for SHOW, PRINT, and CAMCEL, Choose SHOW ta visw the file on-
screen one page at a time, Press [ENTER] 1o see (he next screen, Choose PRINT to print the file.
Choose CAMCEL to escape the messane box,

Amiga README Instructions

Boot yaur system with Workbench. With the STARTUP DISK in your diskette drive, double-click cn
the SIERRA disk icon, Ihen double-click on the README.DOC icon.

Macintosh README Instructions
With the STARTUP disk in your diskelle drive, double-click on the README ican.



All Systems

Make Back-ups

Il iz always advizable to make back-up copies of your master program diskellas to increase the life
of the master and guard against accidents. Follow your compuier's instructions to make copies of all
game disketies.

Create a ‘Save Game' Disk

Even if you will be playing from a hard disk, you may want to format a blank diskette for saving
gamas. Follow your computer's instructions to format a blank diskette and keep it handy for saving
your game as you play, For some helpful tips on saving gameas, see "Saving Your Game'.

MS-DOS Systems

Installation Options
IMPORTANT: In order to play your Sierra Game, you MUST have a hard disk.
There are fwo Hard Disk Installation aptions to choose from:

Complete Install will copy the contents of all game disks to your hard disk. Choose Complete
Install if you want to install the entire game.

Small Install will copy enly the contents of the STARTUP DISK onto your hard disk. As you play the
game, you will be prompted to insert other game disks as necessary, The Install procedure will
recommeand Small Install if you do not have the minimum amaunt of slorage space available an
your hard disk far the enfire game.

Installing your Sierra Game
1. Make copies of the sel of disks you will be using to nstall and play the game,
2. Find 1he diskeils entitted STARTUR DISK. Place this diskette in your floppy drive.

3. Type the letter of the drive containing the STARTUR disk followed by a colon and press [ENTER].

Then typa install and prass [ENTER].
Example: a: and press [EMTER]. Type install and press [ENTER).

4. ¥ou will be asked 1o type the letter of the hard disk on which you want 1o install the game (usually
c.) Type the letter and press [EMNTER].

5. The install program will then examing your system’s equipment and select the best of the
available options, If you're satisfied with the options selected for you, press [ENTER] to confinm
those choices. If you wish to change any or all of the pre-selected options, highlight the aplion
you wish 1o change and press [ENTER). Follow the prompis at the bottom of the main window 1o
camplate the installation process.

NOTE: If you wish fo bypass the autodetect installation procedure, Iype install - m at slep 3 above,
This will enable you to install the game manually.

Loading Instructions

Fram the rool directory (or the game directory). type fhe game initials (example; sgd for Space
Quest IV) and press [ENTER]

MNOTE: The game inilials will ALWAYS be the same as the game subdirectory name.

Atari ST

Hard Disk Installation Options
There are fwo Hard Dizk Installation options to choose from;
Complete Install will copy the contents of all game disks to your hard disk,

Small Install will copy only the contenis of the STARTUP DISK onto your hard disk, As you play the
game, you will be promptad Lo inser other game disks as necessary. Pedorm the Small Install if
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you do not have the minimum amount of storage space available on your hard disk for 1he enlire
game.

Installing Your Sierra Game

1. Cpen the hard disk by double-clicking on its icon.

2. Create a game folder by choosing NEW FOLDER... fram the File menu. Name the new laldar,
than opan it by dauble-clicking on ils icon,

3. Place thae STARTUPR DISK in drive a:,

4. Copy the STARTUP DISK inta the new game folder by dragning the drive a: icon inio the window
you opened in Step 2,

5. HAepeat steps 3 and 4 for each of the other game disks.
6. Put the master disks away in a sale place,

Choose a Music Device (Optional)

Yaur Siarra game i5 initially set up 1o play music and sounds through the Atar ST's inlemal speaker.
If you have one of the suppared MIDE synthesizers, you may wn the MUSIC pragram to have the
game play music through the synihesizer.

I. Open the game diskAalder by double-clicking on its icon.

2. Aun the MUSIC program by doutle-clicking on the MUSIC.PRG icon
3. Select MUSIC DEVICE from the Options manu.
4

. Select your synthesizer (or “Atar 5T Intemal Scund’) by clicking on the approprigle button, Then
click an OK,

5. Selzct INSTALL GAME from the Flle menu. This will replace the RESOURCE.CFG file on your
disk.

PLEASE MOTE: Il is important to connect your synthesizer via a midi cable and turn your
synlhesizer on before staring the game.

Loading Instructions

1. Open the disk by double-clicking on its icon, then apen the game folder by double-clicking on the
game folder icon.

2. Stan the game by double-clicking an SIERAA.PARG.
Amiga

Hard Disk Installation Options

PLEASE NOTE: REMAME your copies of aif game disks 1o remove the words 'COPY OF from the
disk name. If the words ‘COPY OF are not removed from the disk names of aif the copies, the
systam will continua to ask for the original disk, and will not run the game.

There are fwo Hard Disk Installation aptions to choose from:

Complete Install will copy the contents of all game disks to your hard disk. Choose Complete
Install if you want to install the entire game.

Small Install will capy anly tha contents of the STARTUP DISK onto your hard disk, As you play the
game, you will be prompted 1o insert other game disks as necessary. Tha INSTALL procedure will
recemmand Small [nstall if you do not have the minimum amount of storage spase available an
your hard disk for the entira game.

Installing Your Sierra Game

1. Boot your systern with Workbench, and inzert the STARTUPdisk into Drive DFQ,
2. Dauble-click an the disk icon, then dauble-click an the INSTALL ican,

3. Follow the on-screan prompls to complete the installation,
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MWOTE: If your hard drive is not device DHO, be sure to change the default destination directory o the
carrect device. for inslance, on the Amiga 3000, the default destination should be changed to
WORK.

Loading from Diskettes

MOTE: You must have two diskette drives to play from diskettes,

1. Insart the DUAL FLOFPFY PLAY DISK inta drive DFO:.

2. Turn on your system.

3. Insart GAME DISK 1 into drive DF1. You will be prompled to inser additional disks as required.
MOTE: Tha DUAL FLOPPY PLAY DISK must remain in drive DFO,

Loading from Hard Disk

1. Load Workbanch and double-click on your hared disk icon,

2. Daouble-click on the SIERRA drawear.

3. Double-click on the Sierra Game drawer.

4, Double-click on the Sierra Game icon.

Amiga 1000

Loading Instructions without hard disk
1. Boot your system with Kickstart.

2. When the Workbench disk appears an-screen, insert the DUAL FLOPPY PLAY DISK in Drive
DFD.

3. Insert GAME DISK 1 in Drive DF 1. You will be prompted to inzert additional diskelles as required.
MOTE: The DUAL FLOPPY PLAY DISK must ramain in drive DFD.

MOTE FOR EXPERIEMCED AMIGA USERS: This game will search all all drivas for game
information. If you have more fhan two floppy drives and/or 2 BAM disk, you may load additional
name disks in these drives to save ima.

Macintosh

Hard Disk Installation

You must have a Hard Disk in arder 1o play this Slerra game. There are fwo Hark Disk Installation
options to choose from:

Complete Install will copy the contents of all game disks to your hard disk. Choose Complete
Install if you want 1o install the entire game.

Small Install will copy only the contents of the STARTUR disk onto your hard disk. As you play the
gama, yau will be prompled to insert other game disks as necessary. The INSTALL procedure will
recommend Small Install if yvou do not have the minimum amount of storage space available on
your hard disk for the entire game. Choose Small Install if you want to Install STARTUP files to your
hard disk for ease of play. but do not have enough disk space to install the entire game.

1. Place the back-up copy you have made of the STARTUP Disk in the disketle drive,

2. Daoubla click an the INSTALL icon, and lollow fhe on-screen prompts to complete the installation.
Starting Instructions

After completing the INSTALL procedure:

1. Double click an the Sierra folder,

2. Double click on the Sierra Game falder

3. Double click on the Sierra Game icon.

Playing Your Sierra Game
All Systems

Using a Mouse

Ta activate the icon bar, move the cursor fo the fop of the screen. To position the on-screen cursor,
move the mouse o the desired position. To move your character, position the cursor and click the
mouse button. To execute a command, click the mouse button {multi-button mouse users, click the
teft butlon)

NOTE: If the ican bar has been activated using the mouse you will not be able to use the keyboard
1o togole batween choices.

NOTE: TANDY USERS: Be sure to install your mouse driver befora booting the game if playing
aulside the Deskmate environment.

For mare detailed mouse instructions, see below,
1- Button Mouse

L

2- Button Mouse

[ __-[ENTER]
™

[ENTER]
[Shift-Click] = Cycle through available cursors.

[Cirl-Click] = Togole batwaan WALK and last cursor chosan

Right-click = Cycle through available cursors.

[Cirl-Click] = Teggle betwasn WALK and last cursor chosan,

3- Bulton Mouse

[

I [EMTER]

Middle-click = Toggle betwasn WALK and last active cursor

»Right-click = Cycle through available cursors.

Using a Keyboard to Play Your Sierra Game

To position 1he on-screen cursor or move your game charactar uging a keyboard, press a directian
key an the numeric keypad. To stop your character, press the same direction key again, To execuls
a command prass [EMTER]. Te move the en-screen cursor or game character in smaller increments
for exact positioning, hold down the [SHIFT] key and use the arow keys. For detailed keypad
instruclions, see below.



Mumeric Keypad

J',Cycle through available cursors.—

L [ENTER]

= Cipen icon bar.

=T ogole between WALK and last cursor chosen.

Using a Joystick

To posilion the an-scraen cursar using a joystick, move the stick in the desired direction. To execute

a command, prass tha FIRE button. For more delailed joystick instructions, see belaw,

Open ican bar

PLEASE NOTE: With the exception of mouse-only items, all playing instructions beyond this paint
are for keyboard. Mouse or joystick commands may also be used. Please refersnce the section

abeove for mouse and joystick equivalents to keyboard commands,

Using Icons and Cursors

MOTE: Listed below are standard Sierra icons and cursors. Additional icans and cursors may be
available in your game — for more information, please use the HELP icon and cursor explained

below.

At the top of the screen is an icon bar containing several icons that can be selocted o exenute the

command choicas available to you.

To apen the icon bar, press [ESC] (o, on the Macintosh press either [ESC] or press [~]) or move tha

mausa cursor all the way 1o the top of your screen.

Some icons will have a menu of choices. Use the [Tab) key, armow kays or mouse cursor to move

between cholces within an icon men.

*NOTE: There may be a slight variation in the appearance of this icon fram game to game. If you are
unsure of an ian's purpose, elick on the icon with the HELP ican {the gquestion mark lacaled at the

right end of the icon bar).
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1 The Walk lcon*

L Path.

Choose Walk when you wanl to move your character from place to place on-screen. A
walking character will move as far as the edge of the screen, avoiding obslacles in its

path.

The Walk Cursor*

When you choose Walk the cursor will change ta a walking figure. Place the feet of the
figure at the place where you want to move your character and click the mouse buftan

or press [EMTER]. Your character will mava to that spal, avaiding any abstacles in its

PLEASE MOTE: Your charactar's destination will be assumed {o be the edge of the screen in the
diraction of movement, and will walk off the screen if not stopped.

@

| The Look lcon*

| Choose Look when you want 1o have your character look at something an-screen,

P
1 The Look Cursor*
'_-l'_h." When you chooss Look, the cursor will change to an eye, Place the eye at the desired
Yot o' | place on the screen and click the mouse bulton or press [EMTERY]. If there is

something to be seen at this place, a message will be displayed,

1 The Action leon®
-v || Chaose Action when you wan! your character to manipulate an abject.
b —

| The Action Cursor*

When you chooss Action, the cursar will change 1o & kand, Place the hand at tha
desired place on-screen and click the mouse buttan or press [ENTER]. The necessany
action will be perfarmed

The Talk lcon®*

@B. Choose Talk when you want fo initiate & conversation betwean gams characters,
|

The Talk Cursor®

When you choose Talk, the cursor will change ta a falking fead. Position the TALK
cursor on the persan (or thing) you want to speak to, and click the maouse button ar
press [ENTER]. If conversation is possible, your character will falk, or a conversation
will biagin,

The Item lcon*

The ltem icon shows the last invemary item you sslected, Choose Item when you want
to see or use this item.

“NOTE: There may be & slight vanation in the appearance of this icon from game ta game. If you ars
unsure of an icon's purpoese, click on tha icon wilh the HELP icon (the question mark located at the
fight end of the icon bar).



7 The Inventory lcon*

| Choose Inventory when you want to see and select from the items you are currently
carrying. Within the Inventory screen are several options: 7, Look, Action and OK,
g Choosze ? and click on any menu icon 1o leam the function of the icon. choose Look
and click on any inventary ilam to gel a description of that ilem. choose Action and
use the Action cursor to use an invenlony item 1o take action on another inventory item {Exampla:
putting jewels into a pouch). To select &n item for use, click on the arrow icon, then click on the
desired invenlory item, (See ‘Inventory Object Cursars’, below.) choose OK to leave the Inventony
screen and return to the game.

Inventory Object Cursors*

Each item in your inventary has a special ebject cursor associated with i, Each of these cursors
Iooks like the object it reprasents. Clject cursors can be usad to perarm game actions with your
inventary itams.

To use an Object cursar i the game, follow the steps below:
1. From the game, choose the Inventory icon from the icon bar, or press the [Tab) key.

2, Move the arrow cursor o the invantory item you want to use, and press [ENTER]. The cursor will
change to look like the ilem you have selecied.

3. Choose the OK jcon, You will exit the inventory screen to the game, r

4, Mave the Object cursar 1o the place on-screen whers you want 1o use the inventory item and
press [EMTER].

i| The System lcon*

When you choose the System icon, several options will be displayed; SAVE,
RESTORE, RESTART, QUIT, PLAY TEXT {in some games), VOLUME, SPEED and
DETAIL.

Choose SAVE whan you want 1o save your game in progress. Choose RESTORE to restare a
previously saved gams, For mare instructions on saving and restoring games see page 11,

Choose RESTART to begin the game again. Choose QUIT to stop playing and return 1o DOS. The
SPEED laver adjusts the speed of your character's on-screen movement. Place the cursor an the
levar and hold down the left mouse button as you move the lever up (faster) or down (slower),

The VOLUME lever adjusts the sound volume of the game music, Place the cursor on the lever and
hald down the left mouse button as you move the lever up {louder) or down {softer).

MOTE: On systems using only an internal speaker, VOLUME will not adjust sownd lewvel, but wil
toggle sound on (up) and off (down).

The DETAIL lever adjusts the amoun! of nan-essential animation in the game; if your computer
system is running the game too slowly, you may want to adjust the game detail to eliminale non,

cezential animation. Place the cursor on the lever and hold down the left mouse bullon as you move
the lever up (more datail) or down {lass detail).

The TEXT lever, available only in selacted games, adjusts the ameunt of time text messages will
ramain on your screen, Place the cursor on the lever and hold down the left mouse bulton as you
move the lever up (less reading time) or down (mare reading time),

*MOTE: There may be a slight variation in 1he appearance of this icon from game fo game. If you are
unsure of an icon's purpose, click on the icon with the HELP icon (the question mark located al the
right end of the icon bar).

| The Help lcon

Choose 7 and click on any menu ican to learn the function of the icon
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Pausing Your Game

If you wish lo pause the game, select the System icon from the icon bar, The game will pause until
you select PLAY to resume play. Allemalively, [ust bringing up the icon bar will also cause the game
to pause.

Saving Your Game

IMPORTANT!! If vou do not wish to save your hard drive, you must have a soparate formatiad
diskette ready before you can save a game. Since each disk can anly hold a limited number of
games, we recommand that you have more than ong disk formatted, in order to assure adequate
space for save game storage. To allow for errors in judgement and creative exploration, we
recommend that you frequently save your game in progress, and that you save several dilferent
games fram different peints as you play. ¥ou will always wanl o save your game before
encountering potentially dangsrous signiticant progress. You may name your saved games using
slandard English phrases, For example, if you are standing on a beach, you migh! call your game
'standing on a beach’ or simply 'beach’.

Saving to a Floppy Disk

1. Choose the System icon (slide laver) fram the icon bar, then salact SAVE, The Save Game
menu will appear.

2. [Tyau are playing from & hard drive and saving to a floppy drive. you will ba promptad 1o insert
your Save Game diskette into your floppy drive (example : a;)

PLEASE MOTE: Tha first time you attermpt fo save a game to a floppy disk while playing from the
hard drive, you will need to change your default save game directory as follows: using your [Tab]
key, select CHANGE DIRECTORY.

3 Press[Cirl-C] 1o clear the command ling, and fype the name of your floppy drive.
4. Inzert a blank formalted diskette in your floppy drive.

4, Select OK, and press [ENTER].

G, Type the description of your saved game, and press [EMTER] to save the game.
Saving to Hard Disk

NOTE: If you choose to save games to your hard disk, we suggest that you create one ar more save
game directaries o folders on your hard disk, See your computer's instructions for creating
directarnias.

1. Choose the System icon (slide laver) from the icon bar, then select SAVE. The Save Game
menu will appear.

2. IF you wish 1o save the game to a directory® othar than the one you are currently playing on,
select CHANGE DIRECTORY". Prass [Cirl-C] fo clear the command ling, and type the drive and
name of tha new directory”.

3. Selsct OK and press [EMTER).

4. Type the description of your savad game, and press [ENTER] to save the game.

" The term 'directory’ refers to directones, drawers and folders.

1



Restoring Your Game

1. Choose the System ican (slide lever) from the icon bar, then select RESTORE. You will be
prampted 1o select the game you wish to restore.

2. Highlight the desired game and select RESTORE.

3. I the game you wish 1o restore is in a different diractary, selact CHANGE DIRECTORY, than
type the name of the directary” you wish 1o restare fram,

“The tarm “directory” refars to directaries, drawers and folders.

Quitting Your Game

To stop playing, choose the System icon fram the icon bar (slide laver) and select QUIT.

Restarting Your Game

Torestart your game at any time during play, choose the System icon (slide laver) fram the icon bar
and select AESTART.

Message Windows

Message windows will appear at various times during the game, When you have read the massage,
press [ENTER] to remove the window and resume play.

NOTE: Some messaga windows are program controlled, and cannal be cleared by pressing
|ENTER]. Thase windows will clear automatically, dependant on your text speed setfing { see Texl
Levar).

Tips for Adventurers

LOOK averywhere, Thoroughly explare your surraundings. Open doors and drawers. Look closealy al
all objecls you encounter or you may miss important details. EXPLORE each araa of the game very
carafully, and DRAW A MAP 25 you progress through the game, Maks a nole of each area yau visit,
and include infarmalion about objects found there and dangerous areas nearby. If yvou miss an area,
You may miss an important clue!

GET chjects you think you will need, You can see an inventary of ilsms on hand by choosing the
Inventory icon at any fime.

USE the items you have picked up 1o solve problems in the game. Different approaches to a puzzle
may bring about a different oulcome,

BE CAREFUL and ramain alert at all imes — disaster may strike in the most unlikely of places!

SAVE YOUR GAME OFTEN, especially when you are about to try something new or potentially
dangerous. This way, if the worst should happen, you won't have 1o start again from the beginning.
Save games al different points, so you will always be able to return to a desired peint in the game. In
effect, this will enable you to travel backward through time and do things differently if you wish,
DON'T GET DISCOURAGED. If you come to an obstacle thal ssems insurmountable, don't daspair,
Spend some lime exploring another area, and come back later. Evary problem in the game has at
least one solution, and some have more than one. Sometimes solving a problem one way will make
it hardar to salve the next, and someatimes it will make it easier, If you get stuck, you might try
backiracking to an earlier point in the game, then choosing a different path.

BRING ALONG SOME HELP. You may find it helpful (and fun) to play the game with a friend. Two
{or mare) haads are better than one at interpreting clues and solving problems.

£1991.1983 Sierra On-Line, Inc. All rights reserved. Licensed 1o Kixx, Units 2/3 Holford Way,
Haolford, Birmingham BE 7AX. England. Unauthorised copying, lending or resale under any scheme
strictly prohibited,
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Utilisation du manuel

Dans [e manuel, les codes suivants sont utilisas -

Las commandes de menu apparaissent en CAPITALES, Exemple : SAVE, RESTORE, QUIT,
PLAY,

Les commandes tapées sonl indiquéss en gras. Exemple : “Tapez cd \sierra”.

Vous ne davez taper que la partie de la commande qui est en gras. Par exemple, dans “Tapez cd
\sierra”, vous ne devez pas entrar “tapez". Les [touches] apparaissent entre crochets qui las
saparant du reste du texte.

Exemple :[Barre d'espacement], [Tab], [Page précédents]
Yous ne devez pas antrer les crocheats.

Les fouches 1apees en association sont reliées par un trait d'union (-). Vous ne devez pas taper le
frait d'union,

Exemple : "Appuyez sur [Cirl-l] pour afficher votre inventaira,”

En revanche, vous devez taper 'espace qui sépars les parties d'une cammande.
Exemple : “Tapez cd \sierra” (l'aspace entre od et \sierra fait parlie de la commande).
e terme "disquetie” fail référence aux deux types de formals (3.5° et 5.25°).

Démarrage

Tous systéemes

Fichiers Readme

REMARQUE : le fichier README, éventusliemant présenl sur voire disquatte de jeu, contisnt des
informations el des instructions impaonantes qui n'étaient pas disponibles au moment de lmpressian
de la documentation.

Instructions MS-DOS README
REMARQUE : [e fichier readme se frouve surla disquette de démarrage STARTUP,

A partir du DOS, sélactionnez le lectaur od se trouve la disquette de damarrage. Tapaz
more<readme pour afficher le fichier README,

Exemple A: more<readme
Instructions Atari ST README
REMARQUE : Ie fichier readme se trouve sur la disquette da démarrage STARTUP,

Pour afficher le fichiar README & parfir du bureau, cliquez deux fois sur lMicine README.DOC,
Une boite de dizlegue vous donne le choix entre SHOW (Afficher), PRINT {Imprimer) et CANCEL
{annuler). Selectionnez SHOW pour afficher le fichier page par page. Appuyez sur [EMTREE] pour
passer a |a page suivante. Choisissez PRINT pour imprimer Ie fichier. Sélectionne: CANCEL pour
fermer [a baile,

Instructions Amiga README

Initializez le Workbench, Insérez voire disquette de démarrage dans |2 lecteur et cliquez deux fois
sur l'ieone SIERRA, puis sur céne README.DOC.

Instructions Macintosh README
Insérez la disguelle de démarrage dans le lectsur et doubla-cligueez sur l'icéne README.

13
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Tous systémes

Copies de sauvegarde

Il est conselllé de faire des copies de sauvegarde de la disquettes d'origine pour éviter de les usear et
prévanic touf accident. Pour cela, suivez les instructions de volre ordinateur,

Création d'une disquette de sauvegarde “Save Game"

Méme si vous jousz & partir de votre disque dur, vous pouvez formater des disguaties vierges pour
enregistrer vos parties. Pour cala, suivez les instructions de formatage de volre ardinateur, Pour
avioir quelgues conseils sur 'anragistrement des parties, repartez-vous & ‘Enregistrement du jeu’.

Systemes MS-DOS

Options d’installation
IMPORTANT : vous devez obligatoirament disposer d'un disque dur pour utiliser ce jeu Siarra.
Vous avez le choix entre deux options d'installation sur disgue dur :

Complete Install (Installztion complete copie la totalite des disquelles de j2u sur volre dizque dur.
Chaisissez cette oplion pour installer le jeu entier.

Small Install {Installation panielle) ne copie que la disguate dinstaliation sur voire disgue dur. En
cours de jeu, l2 programme vous demande dinsérer les disquettes de jgu nacessaires, Choisisses
cette option si vous ne disposez pas du minimum de mémoirg requis sur votre disgue dur pour
copier Ia totalité du jeu.

Installation du jeu Sierra
1. Faites des copies de sauvenarde des disguettas d'origine pour installer et lancer le jeu,
2, Placer la disquette STARTUP dans valra lecter,

3. Entrez le nom du lecteur suivi de deux points et appuyez sur [ENTREE]. Tapaz install a1
appuyaz da nouveau sur [ENTREEL

Exemple ; a: el appuyaz sur [ENTREE]. Tapez install et appuyaz sur [ENTREE].

4. Tapez le nom du disque dur sur lequel installer la jeu (ganéralement C) &1 appuyez sur
[EMTREE].

4, Le programme examing volre systame el sélectionne las options appropnéas. Pour valider,
appuyez sur [ENTREE]. Sinon, metiez en surhrillance las oplions & modifliar el appuyez sur
[ENTREE]. Suivez los invites en bas de |a fenétre principale paur terminer linstaliation

REMARQLUE : 51 vous voulaz évitar l'installation par détection automatique, tapez install - m a
I'étape 3 ci-dassus. Yous pouvez alors installer g jeu manuallzment,

Instructions de chargement

A partir du répertoire central (ou du réperloirg ol est installé le jeu), tapsar les iniliales du jeu
{exemple : sg4 pour Space Quest V) et appuyez sur [ENTREEL

REMARQUE ; les initiales du jeu e la nom du sous-répertoire sont loujours identiguas.

Atari ST

Options d'installation sur disque dur
YWous avez le choix entre deux oplions d'installation sur disgue dur :
Complete Install (Installation compléls) copie |a totalité des disquettes de jew sur volre disgue dur,

Small Install {Installation partialla) ne copie que la disquette d'installation sur votre disque dur, En
cours de jeu, le programme vous demande d'insdérer las disquettes de jeu nécessaires. Choisissez
cetie option si vous ne disposez pas du minimum de mémaoire requis sur volre disqua dur pour
copier la totalite du jeu,

14

Installation du jeu Sierra
1. Cliquez deux fols sur le disque dur pour ouvrir,

2. Choisizsez NEW FOLDER... dans le meanu File (Fichier) pour eréar un nouveau dossiar,
Mommez-le ef cliquez dewx fois dessus pour Mouwrir,

3. Placez la disguette STARTUR DISK dans le lectaur a..

4. Copiez le contenu de la disquette dans le nouveau dossier en faisant glisser l'icéne du lecteur a:
sur la fenélre ouvena a 'étape 2.

5, Renouvelsz les tapeas 3 et 4 pour chaque disquette de jeu,

. Mettez les disquettes d'origine en lieu sor.

Choisissez le peripherigue musique (en option)

Le jeu Sierra est canfigurs pour jouer la musique et les effets sonores par le haut-parleur infeme de
votre Atari ST. Sivous disposez d'un synthétiseur MIDI compatible, vous pouvez I'utiliser pour jousr
le programme MUSIC.

1. Quvrez le dossier du jeu en cliquant deux fois sur son icone,
2. Lancez le programme MUSIC en cliquant deux fois sur licane MUSIC.PRG.
3. Seélectionnez MUSIC DEVICE (Périphérique musique) dans le menu Options.

4. Sélactionnez le synthétiseur (ou “Aar ST Internal Sound™) en cliquant sur le bouton
correspondant, puis sur QK.

5. Sélectionnez INSTALL GAME (Installer le jeu) dans le manu File (Fichier) pour ramplacer le
fichier RESOURCE.CFG sur valre disgue,

REMARQUE : vous devez brancher votre synthatizeur & I'aide d'un cable midi et 'allumer avant de
commencer le jeu.

Instructions de chargement

1. En cliguant deux fois avec la souris, ouvraz le disgue puis le dossier du jeu.
2. Lancez le jeu en cliquant daux fois sur SIERRBA.PRG.

Amiga

Options d'installation sur disque dur

REMARQUE : renammesz las copies de fowles les disquattes de jgu pour effacer “Copy of” du nom,
sinon le programme vous demandera d'insérer les disquettes d'origine avant de pouvoir lancer la
jELL

Complete Install (Installation compléta) copie |a tolalilé des disquettes de jew sur vatre disgue dur,
Choisissaz cette option pour installer le jeu entier.

Small Install {Installation partialla) ne copie que la disguatte dinstallation sur votre disgue dur, En
cours de jew, le programme vous demande d'inseérer les disquettes de jeu nécessaires. Choisissez
cette aption si vous ne disposez pas du minimum de mémoire requis sur votre disque dur pour
copier la totalité du jeu.

Installation du jeu Sierra

1. Inifiglisez le Workbench et insérez [a disquette STARTUP DISK dans le lecteur DFO.
2. Cliguez doux fois sur l'icéne du disque puis sur Vicdne INSTALL.

3. Suiver les inviles a I'éoran pour effectusr linstaliation.

Remarque ; si voire disque dur n'est pas DF0, changez le répertoire de destination par défaut. Par
exemple, sur Amiga 3000, vous devez la changer pour WORK.
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Chargement a partir des disquettes

REMARQUE : vous devez obligatoirement dizposer de deux lecteurs de disquettes.
1. Inzérez la disquetie DUAL FLOPPY PLAY DISK dans le lecteur DFQ:.

2. Allumez voire systéme.

3. Insérez GAME DISK 1 dans le lecteur DF1. A linvite, changez de disguette,
REMARQUE : vous devez laisser |a disguette DUAL FLOFPPY PLAY DISK dans le lecteur DFO..
Chargement & partir du disque dur

1. Chargez le Warkbench et cliquez deus fois sur lcdne du disgue dur,

2. Cliquez deux fois sur le tirair SIERAA,

3. Cliguez daux fais sur le tiroir Sierra Game.

4. Clgues deux fois sur licdne Sierra Game.

AMIGA 1000

Instructions de chargement sans disque dur
1. Iniliglisez avec Kickstart.

2. Lorsque la disquette Workbanch apparail & 'écran, insérez la disquette DUAL FLOPPY PLAY
DISK dans le lecteur DFO:,

3. Insérez la disquette GAME DISK 1 dans la lecteur DF1. A lnvite, changez de disquette,
REMARQUE : vous devaz laisser la disquette DUAL FLOPPY PLAY DISK dans le lecteur DFO:.

REMARQUE AUX UTILISATEURS EXPERIMENTES : |2 programme examing fous los lecteurs & |a
recherche des informations du jeu. Sivous avez plus de deux lectaurs etfou un disgue BAM, vous
pouves ¥ inserez fes autres disquetles de jgu pour gagner du femps,

Macintosh

Installation sur disgue dur

Vous devez pozséder un disque dur pour uliliser ce jeu Sierra. Vous avez le choix entre deux
options d'installation sur disgue dur

Complete Install {Installation compléte) copie la tolalité des disquettes de jgu sur voire disgue dur.
Choisissez cette option paur instalier & jeu entier.

Small Install {Installstion partielle) ne copie que la disquette d'installation sur volre disgue dur, En
cours de jeu, |8 programme vous demande d'insérer les disqueties de jeu nécessaires, Choisissez
cetie option si vous ne disposaz pas du minimum de memoire requis sur votne disgue dur pour
copier la tolalité du jeu,

1. Insérez Iz copie de sauvegarde de la disquette STARTUP dans le lectsur,

2. Cliguaz daux fois sur lcdne INSTALL e suivesz les instructions & I'écran pour effectuer
I'installation.

Instructions de démarrage

Apras linstallation ;

1. Double-cliquez sur le dossier Sierra.

2. Double-cliquez sur le dossier Sierra Game.
3. Double-cliguaz sur l'icone Sierra Game.
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Déroulement du jeu
Tous systemes

Utilisation de la souris

Pour activer la barre d'icénes, placez le curseur an haut de I'écran, Le cursaur a 'écran suit les
mouvements de la souris. Pour déplacer volre personnage, placez le curseur & I'endroit voulu et
cliquez sur le boulon de la souris. Pour exécuter une commande, cliquez sur le bouton de la souris
[celul de gauche sur les sournis & plusieurs boutons).

REMARQUE : si vous activez la barre d'icones aves la souris, vous ne pouves pas parcourir les
opticns avac le clavier.

REMARQUE DESTIMNEE AUX UTILISATEURS TANDY : installez votre pilote de sours avant
d'initigliser le jeu si vous n'utilisez pas lenvironnement Deskmata,

Reportez-vous ci-dessous pour de plus amples informations sur la souris,
Souris & un bouton

——

.« [EMNTHEE]
[Ma-Clic] = parcourt las curseurs disponibles,

[Ctrl-Clic] = passe de WALK (Marcher) au demier curseur sélecfionng.

Souris a deux boutons
L [EMTREE]

- Clic avec le boulon droit = parcourt Ies curseurs disponibles.

[Ctrl-Clic] = passe de WALK (Marcher) au dernier curseur sélactionng.

Souris a trois boutons
L{ENTREE]

1. m=Clic gvec le bouton du milieu = passe de WALK (Marcher) au derniar
cursaur sélectionné.

MClic avec le bouton droit = parcourt les curseurs disponibles.

Utilisation du clavier

Four déplacer le curseur & 'écran ou votre personnage a 'aide du clavier, appuyez sur l'une des
touches fléchaes du pave numérigue. Pour arrélar volre parsonnage, appuyez sur cette méme
touche. Pour exécuter une commanda, appuyez sur [ENTREE], Pour déplacer plus précisément le
Curscur ou volre parsonnage par mouvemenis plus petits, utilisez simultanémant 1a touche [MAJ] et
lez louches fléchees, Pour de plus amplas informations sur le pavaé numeérique, reparaz-vous ci-
dessous,
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Pavé numérique

Ta
[N
B L l- /[ENTFIEE]
Tz 2 o
1 I Ouvre la barre d'icénes.

[ Fasse de WALK (Marcher) au demier curseur sélactionna,

L« Parcourt les curseurs disponibles.

Utilisation du joystick
Le gurseur suit les déplacements de la manette du joystick. Pour exécuter ung commande, appuyez

sur le bouton de tir. Pour de plus amplas informations sur le pava numerique, reportez-vous a ca qui
sl

[ENTREE]

uvra la barre d'icdnes,

REMARQUE : & I'exception des éléments sélactionnés avec la sours uniguement, 1outes lasg
instructions de jeu ci-dessous sont pour le clavier, Vous pouves aussi uliliser les commandes souris
ot joystick. Reponez-vous 4 la section ci-dessus pour connaitre les équivalents souris ot joystick des
commandes clavier,

Utilisation des icones et des curseurs

REMARQUE : I3 liste suivante présente les icénes of curseurs standard de Sierra, D'autres peuvent
éire disponibles dans votre jew. Pour de plus amples infarmalions, wlilisez licane et le curseur d'aide
HELP décrits ci-aprés.

Sdlectionnez les icones de la barre située en haut de Mécran pour exécuter los différentas
commandes proposeées.

Paur afficher la barre dicdnes, appuyez sur [ECHAF] (ou sur Macintosh, vous pouvez aussi appuyer
sur [7]h ou placez le cursewr en haut da M'dacran. Canaines icones ouvren! un menu déroulant,
Farcourez les options avec la louche [Tab), ou les touches fléchées, ou la souris.

"AREMARQUE : ces icdnes peuvent varner légérament en fonction des jewx, En cas de doute sur la
fenction d'une icone, cliqguer dessus avee ledne d'aide (point dinterrogation & droite de 'écran).
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| lcéne Walk (Marcher)*

Choisissez Walk pour déplacer votre personnage & Pécran. || peut marcher sur toute la
surface da I'écran an évitant les obstacles sur son passage.

Curseur Walk (Marcher)*
% Sivous sélactionnez Walk, le curseur se change en marchewr. Placez le pied du

marcheur 4 I'endroit ol doit aller voire personnage el cliquez avee la souris ou
appuyez sur [ENTREE]. Volre personnage se& rend alors a cet endroit en évitant les
abstacles sur son passage.

REMARQUE : =i vous ne l'arélez pas, votre perscnnage considére que sa destination est la limite
de ['ecran et poursuit donc sa trajectoine.

Icone Look (Regarder)*
Chaisissez Look pour que vatre persannage regarde guelgue chose en pariculier &
e I'écran.
Curseur Look (Regarder)*
Ao. ' | Sivous sélectionnez Look, le curseur se change en @i Placesr il ol voire

= = ¢ | parsonnage doit regarder el cliques avec la sourns ou appuyez sur [ENTREE]L Silya
guelgue chase 4 regarder & I'écran, un message s'affiche.

lcdne Action*
AChaisissaz Action pour gue vaire personnane manipule un objat.

Curseur Action*
Si vous sélectionnez Action, le curseur se change en main. Placez la main a l'endroit
souhaité sur 'écran et cliqguer aves la souris ou appuyez sur [ENTREE]. Le
personnage réalise 'action approprige.

1| lcdne Talk (Parler)*
@; Sélectionnaz Talk pour engager une conversation entre les personnages.
i|

Curseur Talk (Parler)

'—
1 Si vous selectionnez Talk, le curseur se change en visage. Placez-le sur la persanne
! (T £/ |ou la chose & laguelle vous voulez parler et cliquez avec la souris ou appuyez sur
o [ENTREE]. Si la conversation est possible, volre personnage ou un aulre engags la
T conversation.

Icone ltem (Article)*

L'icdne Item affiche larticle de 'invantaire précédemment sélectionné. Choisissez
Item pour voir ou uliliser wr article.

*REMARQUE : cas icdnes peuvant varer légéremeant en fonclion des jeux. En cas de douta sur la
fanction d'une ichna, cliques dessus avec lcdne d'aide (point dinterrogation & droile de 'écran),
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1| leéne Inventory (Inventaire)*

Selectionnez Inventory pour volr el sélectionner I'un des articles que vous
transportez. L'écran Inventory propose plusieurs oplions : 2, Look, Action et OK.
Choisiszez ? et cliquez sur l'une des icénas du menu pour en connailre 1a fenction,
Choisissez Look et cliquez sur 'un des aricles de l'inventaire pour en avoir une description.
Choisissez Action et utilisez le curseur correspondant pour utilizer 'un des articlas de 'inventaire
surun autre (mattre des bijoux dans un &, par exemple). Pour sélectionnar un article, cliques sur
la fladche, puls sur l'arficle souhaité, (Voir 'Curseurs d'objels dinventaire' ci-dessous). Cliquez sur
OK pour guitter I'écran d'inventaire et retoumear au jeu.

Curseurs d'objets d'inventaire*

Chaque article de votre inventaire possede un curseur & son image. Les curseurs permettent de
regliser des actions avec les articles de votre inventaira,

Four utiliser un curseur Objet dans ig jeu, procédez de la fagon suivante

1. A partir du jeu, choisissez licéne Inventory souhaitée et appuyaz sur [Tab).

2. Placez l& curseur sur l'aricle de votre inventaire que vous voulez utiliser et appuyez sur
|ENTREE]. Le curseur prend alors la fome de l'aricle sélectionné,

3. Bélectionnez OK paur guilter 'écran d'inventaine el relourner au jeu.

4. Placez le curseur Objel ol vous voulez utiliser 'aricle & 'écran et appuyez sur [ENTREE].

| lcone System (Systéme)*

| Sivous sélectionnez licane System, plusisurs aptions apparaissent : SAVE

[Enregistrer), RESTORE (Restaurar), RESTART {Recommancear), QUIT {Quitter),

FLAY TEXT (Afficher lexta) (dans cerlaing jeux), VOLLME, SPEED (Vitesse) &t

DETAIL.

Seleclionnez SAVE pour enragistrer la panio en cours et RESTORE pour restaurer la partie

précedemmant enragisiraa.

Four da plus amples informations sur l'enregistrement et |a restitution des parties, reporiez-vous

page 21,

RESTART reprend une partie, QUIT lMinterrompl et relourne au DOS, La manette SPEED regle la

vitesse de mouvemnant de volre personnage. Placez le curseur sur la manette e, tout en maintenant
Ie bouton gauche de la souris enfonce, faites-la momar pour accalérer ou descendre pour ralentir.

La manette VOLUME régle le valume sonare de la musique du jeu, Flagez e curssur sur la manette
at, toul an maintenant l& bouton gauche de la souris enfoncé, faites-la montar pour augmenter la
volume, ou descendre pour le baisser.

REMARQUE : sur les systemes ulilisant la haut-parlzur inleme uniguemant, cette option ne regle
pas e niveaw du son mais l'active (en haut) ou le désactive (en bas).

La manetle DETAIL régie la guantitd d'animation accessaire du jeu. Si votre ordinateur est frop lent,
vOUS pouvez éliminer las graphiques supplémentaires. Placez le curseur sur la manette et, tout en
rmaintanant le bouten gauche de la souris enfonca, montez la manette pour une animation plus
precise et descendez-la pour une animation mains détaillés,

La manatie B, disponible que dans certains jeux, régle la durée d'affichage des messages a I'écran.
Placez le curseur sur la manette et faites-la montar pour réduire Ie temps d'affichage ou descendre
pour laugmenter.

*REMARQUE : ces icdnes peuvent varier légérement en fonction des jeux. En cas de doute surla
fonction d'une icine, cliguez dessus avec 'icone d'aide (point d'interrogation a droite de I'dcran).

[ Icéne Help (Aide)

| Sélectionnez 7 et cliquez sur letne dont vous voulez connaitre la fonction,
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Interruption du jeu

Four intarrompre le jeu, sélectionnez Nicdne System sur la barre el pour le reprandre, 'icine PLAY.
Ou bien, ouvrez la barre d'icones.

Enregistrement du jeu

IMPORTANT ! 5i vous ne voulez pas enregistrar sur votre disque dur, vaus devesz le faire sur une

dizguatte vierge formatée. Etant donné la capacité limitée des disqueltes, formatez-en plusieurs

pour &tre 2l d'avoir assez d'espace pour enredistrer lous les jeux. Pour permetira les erreurs de

jugement &t 'exploration créatrice, enregistrez souvent la partie en cours, sufoul 5i vous abordez un

passage particulidremant dangereux, Vous dispesez ainsi da plugleurs parlies 4 différents stades.

Vous pouvez uliliser des phrases pour naommer les parties enregisirées, comme “sur la plage” ou

simplament “plage”.

Enregistrement sur disquetie

1. Chaoisissez l'icéne System sur la barre dicdnes, puls SAVE pour afficher le menu Save Game
(Enregistrer g jeu).

2. 5ivous jouez a parlir de votre disque dur et gque vous vouliez enregistrer les pariies sur une
dizquelle, insérez & l'invite votre disquette Save Game dans le leclsur (a: par exempla).
Remarqus : la premigra fois gue vous essaysz de copier une partie du disque dur sur une
disguatte, vous devez changer le réperioire du jeu par défaut de la fagon suivante : & I'aide de la
touche [Tab], selectionnez CHANGE DIRECTORY

. Appuyez sur [Ciri-C] pour effacer la igne de commande et tapez le nom du lacteur de disquaties,
. Insérez une disguette vierge farmatée.

. Seloctionnez OK et appuyez sur [ENTREE].

. Tapez uns description du jeu enragistré et appuyez sur [ENTREE] pour le copier.

*Le terme repertoire anglobe répertaire, lirair st dossier.

Enregistrement sur disque dur

REMARQUE : si vous enreqistrez vas parlies sur disque dur, créez plusieurs réperaires ou dossiers
de sauvegarde. Suivez les instructions de votre ordinateur powr créer un répertoire,

1. Chopisissez licéne System sur la bamre d'icines et séleclionnez SAVE. Le menu Save Game
s'ouvre alors.

2. 3ivous voulez anregistrer la partie dans un répertoire” différent de calui ol vous jouez,
sélectionnez CHANGE DIRECTORY®. Appuyez sur [Clrl-C] pour effacer la ligne de commandea at
lapez le nom du lecteur et celui du nouveau répertoire®,

3. Selectionnez OK et appuyez sur [ENTREE].
4. Tapez une description du jeu enregistré et appuyez sur [ENTREE)] paur le copier.

Restaurer la partie

1. Choisissez lcone System sur la bare d'icdnes et sélectionnez RESTORE. Séleclionnez la
partie a restaurer,
2. Mettaz la partie souhaitée en surbrillance et sélectionnez RESTORE.

3. S5ila partie se trouve dans un répertoire ditférent, sélectionnez CHANGE DIRECTORY, (BINE
fapez le nom du répertoira”,

“Le tarme répertoirg englobe répartoire, tiroir ot dossiar.

Quitter le jeu

Four arréler le jew, sélectionnez l'icdne System sur la barre, puis QUIT.

3
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Recommencer le jeu

Four recormmencer une partie 4 toul moment durant le jeu, sélectionnez Ietne System sur la barre,
puis RESTART.

Fenétres de message

Des fenétres de message apparaissent & certains moments du jeu. Pour refermer la fenétre apriés
avoir lu san contenu et reprendre le jeu, appuyez sur [ENTREE].

REMARQUE : vous ne pouvez pas farmer les fenétres contrélées par le systéme en appuyant sur
[ENTREE]. Elles disparaissent automatiquement en fonction de la durds d'affichage du texte que
vous avez fixde (voir manatie TEXT).

Conseils pour aventuriers

Regardez partout. Explorez les environs. Cuvrez las pores e placards, Obsanvez tous les objets
que vous Irouves ou vous risquez de passer & coté de détails importanis. Explorez chague zona du
jau et faites une carte au fil de voire progression. Prenez des notes sur toutes les zones explordes
en incluant des informations sur les objets trouvés et les dangers croises. N'excluez aucune zone ou
vous risquez de manguer un indice |

Ramassez les objels que vous jugez utiles. Vous pouvez consultar la liste des articles dont vous
disposez en sélectionnant MNicone Inventory a toul moment,

Utilisez les aricles que vous aver ramasses pour résoudre |25 prablémes du jeu, Plusisurs
approches peuvent produire des résultats ditférents,

Soyez vigilants & tout instant. Des catastrophes pouvent survenir dans des endroils inattendus,

Enregistrez souvent votre jeu, suroul si vous abordez un nouvesu passane qui peut s'averer
dangaraux. Siune calastrophe se produit, vous n'avez pas a recommencer 4 zéro. Enregistraz le jau
a différents stades, ainsi vous pouvez foujours retournar a un niveau souhallé, commea si vaus
remontiez le temps pour refaira les choses différemment.

Ne vous découragez pas. Si vous failes face a un obstacle apparemment insurmontable, tenaz
bon. Pranez le femps d'explorer la région. Chaque probléme du jeu a au moins une salution.
Résoudre un probléme d'une certaine fagon rend la solution du suivant plus difficile, mais parfois fa
simplifie. 5i vous &les blagué, vous pouvez retourner en arriére dans e jeu et ezsayer un autre
chamin,

Appelez du renfort. |l peut &tre utile (et plus amusant) de jousr avac un ami, Deux (voire plus) téles
penzantes valen! migux qu'une pour interprétar les indices et résoudre les problames.

1991, 1983 Sierra On-Line, In. Tous droits résenvés, Licance accordée & Kixx, Units 2/3 Holford
Way, Holford, Birmingham B& 7AX. Angletere. Les copies, préts el reventes sans aulorisation et
sous quelque formea gue e 2oit sant formellement interdils
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Zur Benutzung dieses Handbuchs

In diesem Handbuch werden bestimmis Informationen folgendarmalen gekennzeichnet:

Menibefehle werden in GROSSBEUCHSTABEN geschrigben. Beispiele: SAVE (Speichern),
RESTORE (Wiederaufruten), QUIT (Beenden), PLAY (Spialen).

Einzugebende Befehle werden fait gedruckl. Beispiel: ed \sierra gingeben”.

Teile der Befehlszeile, die nicht eingegeban werden sollen, werden nicht feit gedruckt.
Beispielsweise sall in dar Zeile ed \sierra singeben” singeben nicht eingegeben werden, [Tasten)
erscheinen in eckigen Klammern, um sie vom Obrigen Text abzuselzen.

Beispiels: [Lesrdaste], [Tab]. [Bild auf].
Die Klammern werden nicht eingageben,

Zwel oder mehr gleichzeiti 2u drickends Tasten werden durch einen Bindestrich (-) getrennl, Mil
dem Bindestrich ist nicht die Taste gemeint, und ar darf nicht getippt werden,

Beispiel;  Zum Einsehen das Inventars [Ctrl-l] dricken.”

Wenn zwischen Tailen eines Befehls 2in Leerzaichen erscheint, so ist es bei der Eingaba zu
bericksichtigan.

Beigpiel: ed \sierra eingeben” {das Leerzeichen zwischen ed und \sierra muf als Teil des Befehls
agingegeben werden.).

Dar Beqgriff Diskette” kann sich sowohl auf 3,5"- als auch auf §,25"-Disketten beziehan,

Vorbereitung
Alle Systeme

Readme-Dateien

BITTE BEACHTEN: Die eveniuell aut der Spieldiskette befindliche README-Datel kann wichligs
Informationan und Anweisungen enthalten, die noch nicht verdighar waren, als dis Dokumeniation
und anderes Matarial zu diesam Spiel gedruck! wurden,

MsS-DOS
HINWEIS: Die Readme-Datei befindet sich aul der STARTUP DISK,

Yon DOS auf das Laufwerk wachseln, welches die Stardup Disk enthalt, und more<readme
aingaben, damil die AEADME-Datei aui dem Bildschirm angezeigt wird.

Beispigl A; more<readme
Atari ST
Hinweis; Die Aeadme-Datei befindet sich auf der STARTUP OIS,

Zum Aufrufen der README-Datei vom Deskiop aul das README,DOC-Icon doppeiklickan.
Darauthin erscheint ein Meldungsfenster mit den Opticnen SHOW {(Anzeioen). PRINT (Ausdrucken)
und CANCEL (Abbrechen). SHOW wihlen, um die Datei seitenwaise aul dem Bildschinm anzeigan
zu lassen. Die [Eingabetaste] driicken, um die nachste Bildschirmseite zu sehen. Uber PRINT wird
dig Datel ausgedruck!, CANCEL disnt zum Verassen des Meldungsfensters,

Amiga

Das Systam mit der Warkbench starten, Dis STARTUP DISK in das Laufwerk ainlegen und auf das
Diskatlen-lean SIERARA und danach auf README.DOC doppalklicken.

Macintosh
Bei cingelagter STARTUR DISK auf das README-icon doppelklickean.
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Alle Systeme

Erstellen von Sicherungskopien

Es ist ralsam, Sicherungskopien der Original-Programmadiskelten zu erstellen, um die Lebensdauer
der Criginale zu verlangern und gegan MiBgaschicke u. &. gewappnet zu sein. Zur Erstellung der
Sicherungskopien sdmilicher Spieldisketten sind die com puterspezifischen Anweisungen zu
befolgen.

Erstellen einer Datei fiir gespeicherte Spiele

Auch beim Spiel van der Festplatte sollle fir das Speichern von Spielen eine leere Diskette
farmatiart warden. Die computarspezifischen Anweisungen zur Formatisrung einer learan Disketle
befolgen und diese wahrend des Spiels fir die gespeicherten Spiele beraithaltan. Mitzliche Tips
zum Speicharmn von Spielen sind unter  Speicham der Spisls” aufgefihn.

MS-DOS-Systeme

Installationsoptionen
ACHTUNG! Zum Betreiben des Sierra-Spiels ist eine Festplatte ERFORDERLICH,
Es stehen zwel Optionen zur Installation aul Festplatte zur Wahl:

Complete Install {Vollstandige Inslaliation) kopiert dan Inhalt samtlicher Spieldiskatten auf die
Feslplatte. Complete Install ist zu wahlen, wenn das gasamte Spial installiert werden soll,

Small Install {Kleing Installation) kogian dan Inhalt der STARTUP DISK aul dis Festplatie. Wahrand
das Spiels wird der Anwendar ggf. aulgsfordert, weitere Diskellen sinzulegen. Die kleine Installation
wird beim Installationsverfahren empfohlen, wenn auf der Festplatte nicht ganlgend Spaicherplatz
lir das gesamte Spiel vorhanden ist.

Installieren des Sierra-Spiels

1. Kopien der Disketten anfertigen, die zum Installisren und Betreiben des Spigls verwendet wardean
sollen.

2. Die Disketle mit der Aufschrift STARTUR DISK in das Diskettenlautwerk cinlagen.

3. Den Buchstaben des Lautwerks, in dem sich die STARTUP DISK bafindet, gefalgt von einam
Doppelpunkt eingeben und die [Eingabelasts] dricken. Danach install eingeben und dia
[Eingabetaste| dricken. Beispiel: a: und die [Eingabetasts] dricken. install cingeben und die
[Eingabetasta] driicken.

4. Es erscheint die Autfarderung, den Buchsiaben der Fesiplatte einzugeben, auf die das Spiel

installiert werden sall (normalernweise c). Den Buchstaben singsben und die [Eingabalasts]
driickan,

. Das Instalfationsprogramm prift die Ausristung des Systems und wahlt unter den verfigbaraen
Optionen die jeweils beste aus. Zur Bestétigung der gewshiten Opticnen die [Eingabetasig]
drircken. Sollen eine oder alle der vorgegebenan Optionen oedndert werden, ist die
entsprachande Opticn zu markiaren und die [Eingabetaste] zu dricken, Zum Abschiuf der
Installation die Prompts im unteran Bereich des Hauptfenstars befalgen.

HINWEIS: Zur Umgehung des automatischen Installationsverfahrens bei Sehritt 3 install - m
eingeben. Das Spial kann dann manuell installiert warden.

Ladeanweisungen

Vom Wurzel- {odar Spisl-) Verzeichnis aus die Intlialen des Spiels (Beispiel: sqd fir Space Quest IV
eingeben und die [Eingabetasta] dricken.

HINWEIS: Dig Initialen des Spiels sind IMMER mit seinem Unlerverzeichniznamen identisch,

L)
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Atari ST

Installation auf Festplatte — Optionen
Es stehen zwel Optianen zur Installation auf Festplatte zur Wahl:

Complete Install (Vollsténdige Installation) kopier den Inhall sémilicher Spieldiskettan auf die
Festplatie.

Small Install (Kleina Installation) kopiert den Inhalt der STARTUP DISK auf die Festplatte, Wahrend
des Spiels wird der Anwender goi. aufgefordert, weitera Diskellen einzulegen. Die kleine Instaliation
withlen, wann auf der Fesfplatte nicht genidgend Speichamplatz fir das gesamte Spiel varhanden ist.

Installieren des Sierra-Spiels

1. e Festplatte durch Doppelklicken auf inr leon &ffnen.

2. Im Meni File die Option NEW FOLDER... wihlzn, um sinan neuen Crdner anzulegen. Dam
Crdner einen Mamen geben und ihn durch Doppelkiicken auf das lcon Sffnan,

. Die STARTUP DISK in das Lautwerk a: einlegan.

. Die STARTUP DISK in den newen Spiglordner kopieren, Hisrzu das lcon fir Lautwerk a: in das in
Schritt 2 gedffnate Fanstar kopigren.

. Schritt 3 und 4 fiir alle waiteren Spieldisketten wisderholen.
. Die Onginaldisketien sicher varwahran,

Wahlen eines Synthesizers (wahlweise)

Das Sierra-Spigl ist so voreingestellt, daf Musik und Soundeffekie Gber den intemen Lautsprecher
das Atari 5T abgespialt wardan. 51 einer der unterstitzien MIDI- Syninesizer vorhanden, kann das
MUSIC-Programm betrieben werden, damit die Spielmusik dber den Synthesizer laull

1. [Die Spisldisketts bzw, den Crdner durch Doppelklicken aul das entsprechende loon &finen.
2. [Das MUSIC-Frogramm durch Doppelklicken aul das MUSIC-PRG-Icon starten.

3. Im Qptionsmeant MUSIC DEVICE (Synthesizar) wahlen.

4

- Den Symihesizer {oder Aari 5T Internal Sound*) durch Anklicken des entsprechenden Felds
wahlen. Auf OK klicken.

5. Im File-Meni INSTALL GAME wahlen. Dadurch wird die Datei RESQOURACE.CFG auf dem
Dalentréger Gberschrieben,

HINWEIS: Das AnschlieRen das Synthesizers (ber sin Midi-Kabel und das Einschalien des
Synthesizers mull unbedingt vor dem Starten des Spiels erfolgen.

Ladeanweisunagen

1. Dig Dizk und danach den Spislordnar durch Doppelkiicken auf das entsprechende lcon Bffnan,
2. Zum Slarlen des Spiels auf SIERARA.PRG doppelklicken.

Amiga

Installation auf Festplatte — Optionen

BITTE BEACHTEN: Die Kopien aifer Spialdisketten UMBENENMEM, um die Worle ,COPY OF aus
dem Mamen der Diskatten zu entlamean, Wenn COPY OF nicht vom Namen ALLER Kopien
entfarmt wird, fordert das System weiterhin die Originaldisketten an, und das Spial kann nichi
gestariet werden.

Es stehen zwel Optionan zur Installation aul Fesiplate zur Wahl;

Complete Install (Volistandige Instaliation) kopiert den Inhalt samtlicher Spicldisketten aul dia
Festplalte. Complete Install ist zu wahlen, wenn das gesamte Spial installiert werden sall.

b fa

hh in
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Small Install {Kleine Installation) kepier den Inhalt der STARTUP DISK auf die Fesiplate, Wahrend n

des Spials wird der Anwender gof. aufgeforden, weitere Diskettan einzulegen. Die kleine Installation
wird beim Inslallationsvertahren empfohlen, wenn auf der Festplalte nichl genigand Speicherplatz
flir das gesamte Spiel vorhanden ist,

Installieren des Sierra-Spiels

1. Das System mil der Workbench starten und die STARTUP DISK in das Laulwerk DFD sinlegen
2. Auf das Diskettenicon und danach auf das INSTALL-lcon doppelklickean,

3. Zum AbschlieBen der Installation die Bildschirmanweisungan befalgen.

HINWEIS: Solite es sich bai der Festplatte nicht um DHO handeln, ist das vorgagebens
Ziglverzeichnis entsprechend zu &ndemn. For den Amiga 3000, zum Beispial, mufd das
Ziglvarzeichnis in WORK gednder wardan,

Ladeanweisungen von Disketten

HINWEIS: Umn von Disketten spielen zu kinnen, MUSSEN zwai Disketteniaufwarke vorhandan sain.
1. Die DUAL FLOPPY PLAY DISK in das Laufwerk DFD: einlagen.

2. Das System einschalten.

3. GAME DISK 1 in das Lautweark DF1 einlegen. Gof. erschaint die Auffordarung zum Einlegen
weiterar Disketlen,

Hirweis; Diz DUAL FLOPPY PLAY DISK muiB im Laufwerk DF0 singslegt blaiben.
Ladeanweisungen von Festplatte

1. Die Workbanch laden und auf das Festplatien-leon doppelklicken.

2. Auf die Schublade SIERRA doppelklicken,

3. Auf die Schublade Sierra Game doppelklicken,

4. Auf das lcon zu Sierra Game doppelklicken.

AMIGA 1000

Ladeanweisungen ohne Festplatte
1. Das Syslem mit Kickstart starten.

2, Wenn die Warkbench-Disk auf dem Bildschirm erscheint, die DUAL FLOPPY PLAY DISK in das
Laufwerk DFD einlegen,

3. GAME DISK 1 in das Lautwerk DF1 ainlegen. Sof. erscheint die Autiordarung zum Einlegen
weiterar Disketien,

HINWEIS: Die DUAL FLOPPY PLAY DISK mud im Laufwark DFD eingelegt bleiben,

HINWEIS FOR ERFAHRENE AMIGA-ANWENDER: Das Spiel durchsucht samtliche Laufwerke
riach Spielinformationen. Wenn mehr als 2wel Diskettanlautwerke undioder eine RAM-DISK
varhanden sind, kinnen darin zusdtzliche Spieldisketion geladan werden, um Zail 2 sparen.

Macintosh

Installation auf Festplatte
Zum Betreiben des Sierra-Spiels mull eine Festplatte vorhanden sein, Es stehen zwsi Opfionen zur
Installation auf Festplatte zur Wahl:

Complete Install (Vollstandige Installation) kopiert den Inhalt sAmitlicher Spieldisketien auf die
Festplatte. Complete Install is! zu wahlen, wenn das gesamte Spial installier werden soll.

Small Install {(Kleing Inslallation) kapiert den Inhalt der STARTUP DISK auf die Fesiplatie. Wahrend
das Spials wird der Anwendar ggf. auigefordert, weilers Disketten sinzulegen. Die klzine Installation
wird beim Installationsverfahren empiohlen, wenn auf der Festplatte nicht gentigend
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Speicherplatz fir das gesamte Spiel vorhanden ist. Small Install sollte gewshit warden, wenn die
STARTUP-Dateien avs Grinden der Einfachheit auf die Festplatte installien werden solien, aber
nicht gendgend Spaicher fir die Installation des gesamian Spiels vorhanden ist.

1. Die von der STARTUP-Digkette angelartigte Sicherungskopie in das Diskettenlautweark sinlagen.

2. Auf das INSTALL-lcon doppelklicken, fum Abschliefen der Installation die
Bildschirmanweisungen befolgen.

Spielstart

Mach Abschiuld das Installationsverahrens;

1. Auf den Crdner Sierra doppelklicken.

2. Auf den Crdner Sierra Game doppelklickan.
4. Aul das leon Sierra Game doppelklickan.

Spielen des Sierra-Spiels
Alle Systeme

Verwendung einer Maus

Zum Aktvieren der lconleiste den Cursor an den oberen Bildschirmrand baweagen. Zum
Positionieren des Bildschirmoursors die Maus an die gewinschte Position bewesgen. Zum Bewagen
der Spielfigur, den Cursor darauf bewegean und die Maustaste klicken. Zum Ausfdhren eines Befehls
die Maustaste kKlicken (bei einer Maus rmit mahreran Tastan die linke Taste klickan),

HINWEIS: Wurde dig lconleiste mit der Maus akiiviert, kann zur Wah! von Optionen nicht die
Tastatur verwendet warden.

HINWEIS FUR TANDY-BENMUTZER: Wenn aularhalb dar Daskmate-Umngebung gespialt wird, ist
der Mauvsireiber vor dem Starten das Spigl zu installieren

Manhere Hinweise zur Verwendung der Maus sind im folgenden aufgeitht.
Maus mit einer Taste

.-.___,.[Eingabetaste]

[Umschalitasie-Klicken] = Varigbare Cursors durchlaufen,

[Cirl-Klicken] = Zwischan WALK {Gehen) und dem zuleizt gewahlien
Cursor umsachaltan.

Maus mit 2 Tasten

_—=[Eingatetasie)

1"

Mt der rechien Mauslaste klicken = Verfigbare Cursors durchiaufan,

[Ctrl-Klicken] = wischen WALK {Gehen) und dem zuletzt gewahltan
Curscr umschalten.
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Maus mit 3 Tasten

____..--[Eingahalastn]
et ]

it der mittleren Maustaste klicken = Zwischen WALK (Gehen) und dem
zuletzt gewdhiten Cursor umschallen,

MMit der rechien Maustaste klicken = Vardigbare Cursors durchlaufen.

Verwendung der Tastatur

Zum Bewegen des Bildschirmcursors und dar Spieffigur sind die Richtungsiasian auf dem
numarischen Tastenblock zu verwendan, Die gleiche Richtungstaste erneut dricken, um dia
Spielfigur anzuhalten, Zum Austohren eines Belahls wird die [Eingabetaste] verwendel. Eing axakie
Fositionierung des Bildschirmoursors bzw. der Spiglfigur durch kigingre Schritte kann bel gedrickiar
[Umszchalttaste] mit den Pleiltasten erziall werden.

Mihere Hinweise zur Verwendung des numarnischen Tastenblocks sind im folganden aufgeflnn.
Mumerischer Tastenblock

LAferfigbare Cursors durchlaufen.

[Eingabatasie]

L
]

Icanleiste Gffinan,

Zwischan WALK (Gehen) und dem zuletzt gewahiten Cursar
| umschaltan.

Verwendung eines Joysticks

Zum Bewegen des Bildschirmcursors den Joystick in die gewinschie Richiung dricken, Mit der
Feuertaste wird ein Befehl ausgefihrt. Mahara Hinweise zur Verwendung des Joysticks sind im
folgenden autgatihrt,

|Eingabetasie]

canlaiste ofinen.

BITTE BEACHTEN: Mit Ausnahme der reinen Maus-Eefehle bezighan sich von hiar an samitliche
Anleitunoen auf die Tastatur. Maus- bzw. Joystick-Befehle kinnen jedoch ebentalls verwendet
werden. Die Maus- und Joyslick-Entsprechungen der Tastaturhefehle sind den obigen Abschnitton
2u entnehmen.
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Verwendung von lcons und Cursors

HINWEIS: Im felgenden werden die Standard-Sigrra-lcons und -Cursors aufgelistet. Dis einzealnen
spiele kiinnen noch zusitzliche |cons und Cursors enthalten. Mahare Informationen werden dber
das Hilfe-lean und den Hille-Cursor (2. u.) auigerufen.

am oberen Bildschirmrand befindet sich eine Leiste mit verschisdenan leons zur Ausiihnung der
verigbaron Beiehle.

7um Ofnen der lconleiste [ESC] (bzw. aut dem Macintosh entweder [ESC) oder die [Tilde]) drickan
ader den Mauszeiger an den oberen Bildschirmrand beweagen. Z2u manchen lcons gehért ein Mend.
Wit der [Tab-Taste], den Pleiltasten oder dem Mauszeiger zwischen den einzelngn Mandbefehlen
wahlen,

*HINWEIS: Das Aussehen dieses lcons kann je nach Spiel leicht variieran. Zur Festsiellung der
Funkticn mit dem Hilfe-Cursar (dem rechis auf der lcanleiste befindlichen Fragezeichan) auf das
lzan klickan.

Das Walk-lcon*

Hizrmit wird die Spielfigur an einen anderen Crt auf dem Bildschirm beweqt. Eing
gehende Figur bewegt sich bis zum Bildschirmrand, wobei sie Hindernisse auf ihram
Weg umgehl,

Mach der Wahl von Walk" verwandelt sich der Cursor in eine gehende Figur, Die Flla
der Figur an den Ot bewsgen, an den die Spieffigur geben sell, und diz Maustasts
klicken ader die [Eingabetaste] dricken. Die Spieffigur begibt sich untar Urngehung

— J gller Hindernisse an den gewdnschien Ort

BITTE BEACHTEN: Als Ziglori der Spielfigur gilt die Bildschirmkanie in der anvisienan Richtung,
Wenn die Figur nicht gestoppt wird, geht sie ber den Bildzchirmrand hinaus.

Das Look-lcon®
Uner dieses lcon wird die Spialligur veranlalt, sich etwas anzusehen.

x
I o ;
—g Der Walk-Cursor*

Der Look-Cursor®

Mach der Wahl von Look" verwandelt sich der Cursar in gin Auge. Das Auge an d_i-::

gewlnschte Stelle auf dem Bildschirm bewegen und die Maustaste klicken oder die

| [Eingabetaste] driicken, Wenn es an der Stelle etwas zu sehen gibt, wird gine Meldung
—— gingeblendat,

)|

i

Das Action-lcon®
Uber dieses lcon wird dig Spielfigur veranlalt, ein Objekt zu manipulieran.
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Der Action-Cursor*

Mach der Wahl von Action verwandell sich der Cursaor in eine Hand. Die Hand an dia
gewinschie Stelle auf dem Bildschirm bewegen und die Maustaste klickan oder die
[Eingabatasta] dricken, Die entsprechende Handlung wird ausgefihr,

Das Talk-lcon*
Uber dieses lcon wird ein Gesprach begannen,

Der Talk-Cursor*

Mach dar Wahl venTalk® varwandelt sich der Cursor in ginen sprechenden Kopl. Den
Curser auf die Person (oder den Gegenstand) beweagan, mil dem die Spielfigur sich
untarhaltan soll, und die Maustaste klicken odar die [Eingabetaste] driicken. Wenn ain
Gesprach maaglich ist. spricht die Spielligur bzw. die Unterhaltung beginni,

Das Item-lcon*

Dieses leon zeigt den zuletzt im Invenlar gewahiten Gegenstand. Das lcon wéhlan,
wenn der Gegenstand betrachiet oder benutzt werdan soll.

*HINWEIS: Das Aussehen dieses lcons kann je nach Spiel leicht variieren. Zur Feststellung der
Funktion mit dem Hilfe-Cursor (dem rechts auf der lconleiste bafindlichen Fragezeichen) auf das
lcan klickan,

Das Inventory-lcon*®

Uber das Inventory-lcon kénnen die varhandensn Gegenstinde betrachtet und benutz
werden. Innerhalb des Inventar-Bildschirms gibt s verschisdena Optionan: 7, Look,
Action und OK. ? wahlan und auf ein Mend-lcon klicken, um die Funktion des lcons
zu erfahren. Look wahlen und auf einen Gegenstand im Inventar klicken, um eine
Beschrelbung dieses Gegenstands zu erhallen, Action wihlen und mit Hilfe des Action-Cursors
einen Gegenstand das Invemars in Verbindung mit einem anderen verwanden {Beispial: Juwelen in
einen Beutel stacken). Zur Wahl ginas Gegenstands des Inventars auf das Pieil-lcon und dann auf
dan gewlnschlen Gegenstand klicken (sighe  Objskicursar weiter unten). OK wéhlen, um dan
Inventarbildschirm zu verlassen und zum Spigl zurickzukehren,

Objektcursor®

Jedem Gegenstand im Inventar ist ein spezieller Objektcursor zugeordnet. Disser Cursor gleicht
immer dem Gegenstand, dan er reprasentiar. Uber dia Objeklcursors kinnen die Gegenstande des
Inventars im eigentlichen Spiel eingesetzt werdan,

Zum Verwenden eines Objektcursors im eigenilichen Spial ist wia folgl varzugehean;
1. Innerhalb des Spiels auf der Iconlgiste das Inventary-lcon wahlen oder die [Tab-Taste] drilcken,

2. Den Pleilcursor aul den gewinschien Gegenstand im Inventar bewegen und die [Eingabetasta]
driicken. Der Cursor verwandelt sich daraufhin in ein Abbild des gawihhen Gegenstands.

3. Das OK-lcon wahlen. Der Spieler verddnt den Inventar-Bildschirm und gelangl wisder ins
eigentliche Spiel,
4. Den Objektcursor an dis Stelle auf dam Bildschirm bewegen, an dar der Geganstand eingesetzt
warden soll, und die [Eingabetasie] dricken.
Das System-lcon*

Bei der Wah! des System:|cons werden verschiedene Optionen angezsigh SAVE
{Speichern), RESTORE (Wisderaufrufen), RESTART (Meustart), QUIT (Eeenden),
FLAY TEXT {Tex! spielen; nicht in allen Spialen), VOLUME (Lauistérke), SPEED
(Goschwindigkeit) und DETAIL.
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it SAVE wird das aktuelle Spisl gespeichert. Mit RESTORE wird ein zuver gespeicheries Spiel
wieder auigerufen.
Weitare Anweaisungen zum Speichem und Wisderaufrufan von Spielan auf Seite 31

Mit RESTART wird das Spiel noch ginmal von vorn bagonnen. QUIT beendet das Spiel und bringt
den Spieler zurick nach DOS. Uber dan SPEED-Regler wird die Geschwindigkeit der Beweagungen
der Spleliigur auf dem Bildschirm eingestallt, Den Cursor auf den Hebel bewegen und bei gedriickler
linker Maustaste den Hebal nach oben {schnaller) oder nach unten (langsamer) zishen.

it dem VOLUME-Regler wird die Lautstarke der Musik und Soundeffekte festgelegt. Den Cursaor
auf den Hebel bewegan und bei gedrickter linker Maustaste den Hebel nach oben (lauter) ader
nach unten {leizer) zighen.

HINWEIS: Bei Systemen, die nur den internen Lautspracher verwendan, dient VOLUME nicht zur
Ragelung der Lautstarke sondam zum Ein- {ohan) und Ausschalten (unten) des Sounds. Dar
DETAIL-Regler steuert die Anzahi der fir den Spielverlauf unwesentlichen Animationen. Wenn das
Spiel zu langsam lauft, empfishlt es sich u. U., die unwesentlichen Animationan zu deakiivieren. Dan
Cursor auf den Hebel bewagen und bei gedrickiar linker Maustaste den Hebel nach oben {mehr
Details) odar nach unten {weniger Details) ziehan,

Mit demn nur in ausgewshiten Spislen vorhandenen TEXT-FAegler wird festgeleqt, wie langs
Textmeldungen eingeblendet werden sollen. Daen Cursor aufl den Hebel bewsgen und bei gedrickier
linker Maustaste dan Hebeal nach oban (lEnger ) oder nach unien (kirzer ) ziehen.

*HINWEIS: Das Aussshen dieses lcons kann je nach Spial leicht varieren. Zur Feststellung der
Funktion mit dem Hilfe-Cursor (dem rechts auf der lconleiste belindlichen Fragezeichen) auf das
leon klicken.

Das Hilfe-lcon
P wihlen und auf ein baliebigas lecon klicken, um dessen Funktion zu erfahren.

Unterbrechen des Spiels

Zum Unterbrechen des Spiels aul der lconleiste das Systam-loon wahlzan, Dis Pause dauert so
lange, his das Spigl durch die Wahl von PLAY wisder aufgenommen wird, Durch Einblenden der
Icanleiste wird das Spiel ebenfalls unterbrochen.

Speichern des Spiels

WICHTIG! Wenn nicht aul die Fesiplatle gespeichert wearden sall, mul fir das Speicham der Spiele
gina gesenderte, formatiere Diskatte bereitoehalten werden. Da auf jeder Diskette nur aina
begrenzte Anzahl von Spialen abgelegt werdan kann, empfiehlt es sich, mehrere Diskellen zu
fermatieran, so dall immer genigend Speicharmplatz zur Verfigung steht. Um Raum fir
Fehleinschatzungen und kreative Erkundungen offenzuhalien, ist es ratsam, das Spiel an
varschiedenan Stallen und unter verschiadenen Mamen zu speichem. Das Spiel sollte z. B, immer
vor potantiell gefdhrlichen wichligen Ersignissen gespeichert warden, Als Mame sollien ein oder
mehrere beschraibende Waner verwendet werden. Wenn sich die Spielfigur z. B. gerade am Strand
bafindet, kénnte das Spiel Am Strand” oder einfach nur Strand” genannt werden,

Speichern auf Diskette
1. Inder lconleiste das System-lcon (Hebel bewegen) und danach SAVE wihlen, Es erscheint das
Mani Save Game* (Spiel spaichern),

2. Wann von der Festplatte gespiell wird und auf Diskette gespeichert werden soll, erscheint dia
Autforderung, die Diskette zum Speichem der Spiele in das Laufweark (z. B. a:) ainzulegen.

Bitte beachten: Wenn das Spiel beim Spizlen von der Fesiplatte zum ersten Mal auf Diskatte
Aespeichen wird, mufl das vorgagebena Verzaichnis wie folgt gedandert werdan: Mit der [Tab-Tasie]
CHAMGE DIRECTORY (Verzeichnls dndem)® wihlen.
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. Mit [Ci-C] die Befehlszeile 1@schen und den Mamen des Diskelienlaufwerks singeben.
. Eine leere, formatierte Diskette in das Laufwerk einlegen.
. 0K wahlen und die [Eingabaiaste] drilcken.

. Die Beschreibung des zu speichemden Spisls eingeben und die [Eingabetaste] driicken, um as
ZU speicham.

*Dar Begriff Directory” {bzw. Verzeichnis) bezieht sich auf Verzeichnisse, Schubladen und Ordnear.
Speichern auf Festplatte

HINWEIS: Wann die Spiale aufl diz Festplatte gespeichert warden, empfichit es sich, auf der
Festplatte ein ader mehrare Verzeichnisse bzw. Ordnar fiir die gespeicherlen Spisle anzulegen.
Hinweiss zum Anlegen van Verzeichnissen sind den computerspezifischen Anleitungen zu
entnenmen.

1. In der lconleiste das System-lcon (Hebe!l bewegen) und danach SAVE wihlen, Es erschaint das
Meanii Save Game" (Spial speicham).

2. Wenn das Spiel in einem anderen als dem darzeil vervendeten Spiel-Varzeichnis® abgalegt
werden soll, ist CHANGE DIRECTORY (Verzeichnis &ndem)® zu wahlan. Mit [Ctrl-C] die
Befehlzzeile lschen und den Mamen des neuen Verzeichnisses™ eingeban,

4, OK wahlen und die [Einoabetasie] driickan,

5. Die Beschraibung des zu speichernden Spisls eingeben und die [Eingabetaste] dricken, um es
zu spaichern,

Wiederaufrufen des Spiels

1. In der lconleiste das System-lcon (Hebel bewegen) und danach RESTORE wahlan. Daraufhin
erscheint eine Aufforderung zur Wahl des gewinschien Spiols.

2. Das entsprechende Spiel markieren und RESTORE wihlen.

3. Wenn sich das Spiel in ainem anderen Verzeichnis bafindst, CHANGE DIRECTORY wahlan und
den Mamean des entsprechendsan Verzeichnisses® eingeban,

*Drar Begriff Directory” (bzw, Verzeichnis) baziaht sich auf Verzeichnisse, Schubladen und Crdner.

Beenden des Spiels

Zum Beenden das Spials in der lconleisle das System-lcon (Hebel bewegen) und danach QUIT
wahlen.

Neustarten des Spiels

Urn das Spiel jederzeit neu zu staren, in der lconlziste das System-lcon {Hebel bawegen) und
danach RESTART wahlen,

Meldungsfenster

An verschisdenen Stellen im Spiel erscheinen Meldungstenster. Nach dem Lasen der Meldung die
|[Eingabataste] dricken, um das Fenster zu entfernen und mit dem Spiel fortzufahren.

HINWEIS: Einige Meldungstenster warden durch das Programm gesteusrt und kénnen micht mit der
[Eingabetaste| ausgeblendet werden. Sie schlizBen sich aulomatisch nach derim TEXT-Ragler
aingestellian Zoit (5. TEXT-Ragler),

=2 A o
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Tips fur Abenteurer

sehan Sie sich alles an. Erkunden Sie genau die Umgebung. Offnen Sie Tiren und Schubladean,
Betrachten Siz alle Gegenstdnde ganz genau, da lhnen ansonsten leicht etwas entgehen kinnte.
Erkunden Sie sorgfaltig sdmtliche Bereiche des Spiels, und erstellen Sie wahrond |hres
Vorankommens aine Karte. Machen Sie sich Motizan zu den basuchten Gegendean, den darin
gelundanen Objeklan und den gefahrlichen Zonen in der Umgebung, Wenn Sie ginen Bereich
ubersanen, fehlt lhnen am Ende vielleicht ein wichtiger Hinweis!

rehmean Sie Objekte auf, die Sie vielleicht gebrauchen knnten, Durch die Wah! des Inventory-lcans
kinnen Sie sich jederzait die Gegensténde in lhrem Inventar ansehen.

YVerwenden Sie die aufgenommenen Geganstande zur Lsung von Problamen im Spisl,
Yerschiedens Ansdtze zur Ldsung eines Ralsels kannen unterschiadliche Ergebnisse liefemn.

Seien Sie immer vorsichtig und wachsam — das Schicksal schidgt immer und Oberall zu.

Speicham Sie haufig Ihr Spigl, besonders wenn Sie etwas Meues odar potentiell Gefghliches
ausprobieren. Solite das Schlimmste eintraten, brauchan Sie nicht noch einmal van vam zu
baginnen, wenn Sie das Spiel zuvor gespeicher! haben, Speichern Sie das Spiel an verschiedenen
Stellen, so dal Sie immer wiedsr zu der gewinschien Stelle zuriickkahren kénnen. Dadurch kénnen
Sie auch die Zeit zurickdrehen und dann alles anders machen.

Lassen Sie sich nicht entrmutigan. Varzweileln Sie nicht, wann Sie an ein unibervindbar
schainendes Hinderis geraten, Erkunden Sie erst einmal einen anderen Bereich und kehren Sie
spiter dahin zurick. Zu jedem Problem im Spial gibt es mindesiens eine Lisung, manchmal auch
mehnara. Wann ein Problem auf die eine Weise gelds! wird, erschwearl dies mitunter die Ldsung des
nachsten Prablems, milunter srleichier as sie aber auch. Soliten Sie nicht mehr weiterwizzen,
gehen Sie zurtick zu einer friheren Stelle im Spiel und nehmen dort einen anderen Wen.

Holen Sie sich Hilfe. Manchmal hilft as (und macht auch noch Spa), wenn Sie das Spiel mit ginem
Bakannten anpacken, Zweai (odar mehr) Leute kénnen dig Hinweise vielleicht eher verstehen und
somit gine Lisung finden.

£ 1991, 1983 Sierra On-Line, Inc. Alle Rechie vorbehalten. Linzenziert an Kixx, Units 2/3 Holford
Way, Halford, Birmingham B3 7AX, England. Das Anfertigen von Kopien, der Verlaih und der
Wiederverkaul in jeglicher Form sind ohne vorherige Ganehmigung streng varboten.
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Uso del manuale

Mel manuale, le informazioni vengono rappresentata nel modo sequente:

| comandi di menu sono ripartati in maivscole, Ad esempio: SAVE (Salva), RESTORE (Ripristina),
QUIT (Abbandona), PLAY (Gioca)

| comandi da digitare appariranno in grassetto. Ad esempia; “digilare ed \sierra"

Le parti della riga di comando che non devono essere digitate non saranna in grassallo, Ad
esompio, nella riga "digitare ed ‘sierra”, "digitare” non deve essere digitata. Le [batiute] appariranng
fra parantesi quadre, distinte dal rasto del testo.

Ad esempio: [Barra spaziatrice], [Tab], [PgSu]
Le parentesi gquadre non sono battule e non dovrebbero essare digitate.

Due o pil tast che devono essere premuli insieme saranno separati da una lineetta {-), Quesia
lineatta non & una battuta @ non deve essere digitata.

Ad ssempio; “Pramere [Cl-1] per visualizzare MNinventarnio.”
Se tra varie parti di un comands appare uno spazio questo non deve essere digitato.

Ad esampio: “digitare cd \sierra” (Io spazio ira cd e \sierra non dove essere digitato come parte dal
comandao),

Il termine “dischetto” viens usalo per riferirsi sia ai dischida 3,5" che a quelli da 5,25°,

Avvio

Tutti | sistemi
File README

MOTARE: ze nal discheto di gioco c'& un file README potrebbe contenara imparianti informazioni
& istruzioni non disponibill al memento della stampa della documentazione e di altri matenali di
questo gioco.

Istruzioni README MS-DOS
Mota: il file FEADME & sul disco STARTUP DISK.

Dal DS, pazsare all'unita contenente il disco di avvio, Digitare quindi more<readme per vedere il
file Leggimi sulio schermao.

Ad esempio; A more<readme,
Istruzioni README Atari ST
Mota: il file README & sul disco STARTUP DISK.

Per visualizzara il file README dal desklap, fare doppio clic sullicona Readme.doc, Appanird una
fineslra di messaggio con le scelte SHOW (Mostra), PRINT {Stampa} e CANCEL (Annuliz).
Selezionare SHOW per visualizzare il file su schermo, una pagina alla valta, Premere [Invic] par
vedare lo schermo successiva, Selezionare PRINT per stampara il file & cancel per uscire dalla
finastra di messaggio.

Istruzioni README Amiga

Inizializzare il sistama con Workbench. Con il disco di gvvio nall'unita a dischetti, fare doppio clic
sull'icona del disco Sierra e quindi zull'icona README.DOC

Istruzioni README Macintosh
Cor il Disco di Avio nellunita a dischetti, fare doppio clic sullicons README.
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Tutti 1 sistemi

Copie di backup

£ sempre consigliabile effettuare copie di backup dei dischetti di programma principali affinche il
programima principale duri pill & lungo e come salvaguardia da eventuall incidentl. Seguire le
istruzioni del computer per effettuars copie di it | dischetti di gioco.

Creazione di un disco “Salva gioco™

Anche se giccate dal disco rigido, polrasta voler formattare un dischetto vuoto par salvare | giochi,
Seguire le istruzioni del computer par formattare un dischetto vuoto e tenerlo a ponata di mano per
salvare il gioco durante il suo svalgimento. Per alcuni suggariment utili sul salvataggio dei giochi,
consultare la sezione “Salvataggio del gioco™

Sistemi MS-DOS

Opzioni di installazione
IMPORTAMNTE: per poler giocars al gloco Siara & necessano avere un disco rigido.
Wi somo due opzioni di installazions sul disco rigido tra cui scegliere:

Complete Install {Installaziona complata) copia |l contenuto di tutti | dischi di gicco sul disco Agide.
Selezionare Complete Install se si desidara installare linlere gioco.

Small Install {Installazione parziale) copa sul disco rigido solo il contanuto del disco di avwio.
Durante i gicco, apparira la richiesta di inserire alln dischi se necessano. La procedura di
installazione consigliera di effettuare linstallazione parzisls (Small Install) se non 51 dispone defla
guantitsa minima di spazio sul proprio disco rigido necessana per l'intero gioco.

Installazione del gioco Sierra

1. Effetiuare copie del set di dischi usali perinstaliare il gicco & giccare.

2. Trovare il dischetio chiamato STARTUP DISK e inseriro nell'unita & dischatti.

3. Digitare la lettera dell' unita contenente i1 STARTUR DISK seguito da due punli & premere [Invia],
Cluindi dipitare install e premesre [Invial.

Esempio: a: & premere [Invio]. Digitare Install e pramera [Invio].

4. Apparira la richiesta di digitare 1a lettera del disco nigido su cui si desidera installare 1l gioco (di
zolito ). Digitare 1a lettera e premeara [Invio].

5. |l programma di installazione esaminera l'equipaggiamento del proprio sistema & selezionard lo
apzioni miglion. Se s & soddisfatti delle scelle effetiuata dal programma pramers [Invig] per
confermarla. Se si desidera cambiare una o tutte le opzioni preselezionate, evidenziare 'opzione
desidarala & premare [Invio]. Seguire | prompt nella parts inferiore della finestra principale par
completare il processo di installaziane.

MOTA: se =i desidera saltare la procedura di installazione automatica, digitare install - m al punto 3
di eui sopra. In lal modo sard possibile installare il gicco manualmante.

Istruzioni di caricamento

Dalla diractory radice (o la directory del gioco), digitare le iniziall del gioco {ad esempio: sg4 per
Space Quest IV) & pramere [Invia]).

Mota: le iniziali del ginco saranno SEMPAE uguali &l nome della sottodirectory del gioca.

Atari ST

Opzioni di installazione sul disco rigido
Vi sono due opziani di installazione sul disco ngide tra cui scegliers:
Complete Install {Installazione completa) copia il conenuto di tutti i dischi di gioco sul disco rigido,
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Small Install (Installazione parziale) copia =ul disco rigide solo il contenute del disco di avvic.
Duranie il gioco, apparird |a richiesta di ingerire alli dischi se necassario, Effettuare lnstallazione
parziale (Small Install) se non si dispone della quantita minima di spazio sul proprio disco rigida
nacessaria per intere gicco.

Installazione del gioco Sierra
1 Aprire il disco rigids facendo doppio clic sulla sua icona.

2. Craare una cartella di gioco selezionando NEW FOLDER. .. {Muova carella) dal menu File. Dare
un nome alla nuova carella & guindi aprirla facendo doppio clic sulla sua lcona.

3. Inserire il STARTUP DISK nell'unita a:.

4, Copiarz i| STARTUP DISK nella nuova eartelia frascinando lcona dell'unita & nella finestra
apena al punto 2,

5. Hipelere | punti 3 o 4 per ognuno dai dischi di gioco.
6. HAiporre i dischi principali in un luogo sicura.
Selezione di un dispositivo musicale (opzionale)

Il ginco Sierra & inizialmeante impostato per esequire musica & suoni attravarso I'alloparlants interno
dell'Atari 5T. Se si dispone di un sintetizzatore MIDI, & possibile eseguirg il programma MUSIC
affinche il gioco esequa la musica allraverso il sintetizzatore.

1. Aprire il discoda canelia di gisco tacendo doppio clic sulla sua icona.

2. Eseguire il programma MUSIC facende doppio clic sullicona MUSIC.PRG

3. Selazionare MUSIC DEVICE (Dispositive musicale) dal menu Options {Qpzioni).
4

. Selezionars il sintetizzatare (o “Atari 5T Internal Sound ="Suano inteme Aar ST7) lacendo clic
sul pulsante adeguate, Quindi, fare clic su 0K

5. Selezionare INSTALL GAME {Installa gicco) dal menu File. In tal moda, il file RESOURACE.GFG
sul disco verra sostituita.

NOTARE: & imporiante collegare il proprio sintelizzalore atiraverso un cavo midi e atfivario prima di
INIZiare a giocare,

Istruzioni di caricamento

1. Aprire il disco facendo doppio clic sulla sua icana, quindi aprire [a carslla di gioco facendo
doppio clic sulla relativa icona,

2. Avviare il gioco facendo doppio clic su SIERAA.PRG
Amiga

Opzioni di installazione sul disco rigido

Notare: dare un nuovie nome alle copie di tult { dischi di gioco par rimuovare le parale "COPY OF"
(Copia di) dal nome del disco. Se le parale “COPY Fi" nan vangono rimosse dai nomi del disca di
Tutle le copie, il sistema cantinuera a richizdere il diseo originale & non esequira il glaca,

Vi sono due opzloni di installazione sul disce rigido tra cui scogliere:

Complete Install {Installazione complela) copia il contanuto di tuti | dischi di gisco sul disco rigido
Selezionare Complete Install s& si desidera installare 'intero gicco,

Small Install {Installazicne parziala) copia sul disco rigido solo il contenuls del disco di awio.
Curante il gioco, apparira la richiesta di inserire altri dischi se necessario, Le procedura di
installazione consigliera di effettuare linstallazione parziale (Small Install) se nen si dispone dalla
quantita minima di spazio sul proprio disco rigido necessaria per llintero gioco,

Installazione del gioco Sierra
1. Iniziglizzare il sisterma con Warkbench @ insearire (| Disco di avvio nellunita DFO.
2. Fare doppio clic sull'icona del disco @ quindi sullicona INSTALL.
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5. Seguire | prompl che appaiono sullo scherme per complelare linstallazione.

MOTA: se il proprie disco rigido non & un dispositive DHO, assicurarsi di cambiare la directory di
destinaziona nel dispesitivo corretto. Ad esempio, sull'Amiga 3000, la destinazione di default
dovrebbe essera cambiata in WORK.

Istruzioni di caricamento dai dischetti

NOTA: Par giocare dai dischetti & necessario avere due unita a dischetti,
1, Insarire il DUAL FLOPPY PLAY DISK nell'unith DFO:,

2. Attivare il sistema.

3. Inserire il disco di gioce 1 nell'unita DF1. Apparira Iz richiesta di inserire dischi supplementari a
secanda delle necessila,

MOTA: il DUAL FLOPPY PLAY DISK deve rimanere nall'unita DFD.
Istruzioni di caricamento dal disco rigido

1. Caricare il Werkbeneh & fare doppio clic sullicona del disco rigida,
2. Fare doppio clic sul cassetto Sierra.

4. Fare doppio clic sul cassetto Slerra Game,

4. Fare doppio clic sull'icena Sierra Game,

Amiga 1000

Istruzioni per il caricamento senza disco rigido
i. Inizializzare il sistama con Kickstar

2. Quando il disco Workbanch appare sullo echammo, inserire il DUAL FLOPPY PLAY DISK
nallunita DFO.

3. Inserire il Disco di gioeo 1 nall'unita DF1. Apparira la richiesta di insarire dischetti supplamentar a
seconda delle necessita,

NOTA: il DUAL FLOFPY PLAY DISK deve rimanere nallunitsa DFO

NOTA PER UTENTI ESPERTI DI AMIGA: questo gioco cerchera informazioni di gioco in tutte Ie
unitd. Se si dispone di pid di due unita a dischetti efo di disco BAM (vifuale) & possibile caricare
dischi di gioco supplementar in guaste unita per isparmiare lampo.

Macintosh

Installazione su disco rigido

Far poter giocare con il gioco Sierra & necessarnio avere un disco rigido,

Vi sono due opzioni di ingtallazione sul disco rigido tra cui sceglisre:

Complete Install {Installazione completa) copia il contenuto di tutti i dischi di gioco sul diseo ngide,
Selesionare Complete Install se si desidera installare lintero gioco.

Smmall Install (Installazione parziale) copla sul disco rigido sola il contenuto del disco di avvia,
Durante il gioeo, apparrd la richiesta di inserire altri dischi se necessario. La procedura di
installazione consigliera di effettuare lnstallazione parziale (Small Install) se noen si dispone della
quantita minima di spazio sul proprie disco rigido necessarna per l'intero gioco. Selezionare Small
Install se si desidera installare dei file di Avvio sul proprio disco rigido per un gioco pid facile, ma
nan si dispone di spazio su disco sufficiente par installare lintero gioco.

1. Inserire la copia di backup del disco STARTUP DISK nell'unila a dischestt,

2. Fare doppio clic sullicona install e seguire | prompt che appaiona sulle schermo per completare
linstallazione.
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Istruzioni di avvio

Una volta completata la procedura di installazione:
1. Fare doppic clic sulla canells Sierra.

2. Fare doppio clic sulla carelia Sierra Game.

3, Fare doppio clic sull'icona Sierra Game.

Per giocare al gioco Sierra

Tutti i sistemi
Uso del mouse

Par attivare |a barra delle icone, spostare il cursore sulla parte alta delio scherma, Per pasizionare il
cursore sullo scharma spostars il mouse nalla posizions desiderata. Par spostare il persanaggio,
posizionare || cursore e fare clic can Il pulsante del mouse. Per eseguire un comanda, fare clic con il
pulsante del mouse (con i mouse a pio pulsanti fare clic con |l pulsante sinistro).

NOTA: se |a barra delie icong & stata attivata usando il mouse, non sara possibile usare |a tastiera
per attivare/disallivare g vane scalta.

NOTA: UTENTI DI TANDY: se si gioca al di fuori dell'ambiante Deskmate assicurarsi di installare i
dnver del mouse prima di inizializzare il gioco.

Per istruzioni pid dettagliate, consuliare la sezions saguenta.

Mouse ad 1 pulsante

e [ 1]

[Maiuse-Chc] = Scarre | cursen disponibili

[Cirl-Clic] = Passa da WALK {Cammina) all'ultima cursare scello g
viceversa.

Mouse a 2 pulsanil

____....-{Invi-::-j

=

_lic destre = Scare i cursorn disponibili

[Ctrl-Clic] = Passa da WALK all'ullima cursore scelic e vicevarsa

Mouse a 3 pulsanti

=l Invic]
s

=Clic canlrale = Passa da WALK all'ultimo cursore attivo e viceversa.

Clic destro = Scorre i cursan dispanibili,
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Uso della tastiera per giocare con il gioco Sierra

per pasizionare il cursore sullo schermo o spostare il proprio personaggio di gioco tramite tastiera
premere un tasto di direzione sul tastiering numerico. Per farmara il personaggie, premere di nuovo
|0 stesso tasto di direzione. Per eseguire un comando premere [Inviol. Per posizionara esatlamenta
il cursore su schaermo o il parsonaggio di gioco spostandoli di piceoli valor, tenare premuto il asto
[Maiusc] & usare i tasti freccia. Par istruzioni dettagliate sul tastierino numerico, vedere |a seziong

seguente.
Tastierino numerico
= LeSoorme | cursan dispanibili,

i)
]

,[Jnuioj

=Apre la barra delle icone

L

Uso del joystick

Per posizionare il cursore su scharmo usando un joystick spostare la leva nella direzione desiderala.
Fer essguire un comande premeare il pulsante del Fuoco. Per istruzioni pid dettagliate sull'uso del
joyslick, vedere la sezione seguente.

[Invio]

FPassa da WALK all'ultimo cursore scelto e viceversa,

Apre la barra delle icone

MOTARE: ad eccezione dagli elementi utilizzabili solo can il mouse, tutte I istruzioni di gioco altre
fuesto punto 2ono per tastiera. Fossono essere wsati anche | comandi di mouse o joystick. Fare
riterimanto alla sezione precedante per gli equivalenti di mouse & joystick ai comandi da tastiera.

Uso di icone e cursori

NOTA: di sequite sono elencall | cursori e e icone Sierra standard.

In aleuni giozhi vi sono icone & curson supplemantari; par ulterion infermazioni, usare lcona ed il
cursore di Help (Aiuto) spiegati pid in basso.

In alto alle sehermo ¢'é una barra di icone contenente varie icone salezionabili per esaqguira i
comandi dispanibili,

Par aprire la barra delle icang premere [ESC] (sul Macintash premers o [ESC] a [-]) o spostars il
curzore del mousea fino a raggiungere la parte supariore dello schermo. Alcung icone hanno un
manu con opzioni, Usare || tasto [Tab], i tasti freccia o il cursore del mouse per spastarsi tra le vario
apzioni del menu di un'icona.
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*Mota: a seconda dei giochi guesta icona pud cambiare leggermeants di forma. Se non si & sicun del
funzionamento di un'icona, far clic sopra con leona HELP (il punto interragativo situato
all'estramita desira della barra dellg icone)

™ L'icona Walk* (Cammina)

Salezionare Walk guando si desidera spostare il proprio personaggio da un punto
allaltro delle scharma, Un parsonaggio che cammina si spostard fino al bordo dello

scherma, evitando ostacoli lungo il parcorso,

| Il cursore Walk*
% | Quando si seleziona Walk il cursore si trasforma in un figura che camming, Collocare

i piedi della figura nel luogo dove si desidera spostara il personaggio e fare clic con il
pulsante del mouse o premere [Invial, || personagoio s spostara in quel punto,

ewvilands ogni ostacelo lungo il percorso.

MWatare: si suppone cha la destinazione dal proprio personaggio sis | bordo dello scherme nella

direzione del movimento; se nan viena lermato, il personaggio wscird fuor dallo scherma.

L'icona Look* (Guarda)

Selezionare quesia icona quanda si vuole che il proprio personaggio guardi qualcosa
sullo schermo

Il cursore Look*

Cuando si scaglie Look il cursore si frastarma in un occhio. Callocare ['occhio nel
punto desideralo sullo schermo e fare clic con il pulsante del mouze o pramsre [Invial,
Se in guel punio c'& qualcosa da vedere, verrd visualizzalo un messaggio.

L'icona Action* (Azione)

Selezionare Action guande si desidera che il proprio personaggio manipel un
oogetto.

Il cursore Action*

Cuando si seleziona Action, il cursare si trasforma in una mano. Collocare la mano
nel punto desidarato sullo schermo e fare clic con il pulsante del mouse a premers
[Invio]. Verra eseguila 'azions necessaria.

L'icona Talk*® (Discorso)

Selezicnare Talk quanda si vuela dare Inizio ad una conversazione fra i personaggi
deal gioeo.
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Il cursore Talk*

Cuando =i zeleziona Talk, il cursore i trasforma in una testa parfanfe. Posizionare il
cursore Talk sulla persona (o cosa) a cui si desidera parlare e fare clic con il pulsanta
del mouse o pramere [Invio], Se & possibile instaurare una conversazione, il
PEFSONANgID parlera o avra inizio una convarsaziona.

L'icona ltem* (Oggetto)

Cluesta icona mestra P'ultimo oggetto selezionate nellinventario, Sslezionare [tem
guando si desidera vedere o usare lale oggetto.

*WOTA: a seconda dei giochi quasta icona pub cambiare legoermente di forma. Se non si & sicur
dal funzicnamento di un‘icona, fari clic sopra con l'icona HELP (il punte interragativo situato
all'estramita desira della barra dalle icona).

L'icona Inventory (Inventario)*

Selezicnare Inventory quando si desidera vedere e selezionares gl oggatti attvalments
trasportal. Allimeme dello schermo dellinventario vi sono varie opzioni: 7, Loak
{Guarda). Action (Azione) e OK. Selezionare 7 e fare ¢lic su qualsiasi icona per
impararme il funzionamento, Selezionare Look e fare clic su un oggetto dellinventario
per ottenare una descrzions del'oggello stesso, Selezionare Action e usare il cursors ralativo per
utilizzare un oggetto dellinventanio e agire su un altro oggetto (esempio: per metters i gicielli nella
borsa). Per selezionare un oggetto da usare, fare clic sullicona della freceia e poi sull'oggatto
dellinventario (cr, la sezione Curson oggetli nellinventario, qui di seguito). Selezionare OK per
lazcare lo schammo dellinventario e tornare al gicca.

Cursori oggetti nell'inventario®

Ogni elemento nellinventario ha un cursare agpello spaciale asscciato ad esso, Ognuno di guest

cursor ha la forma delloogetto che rappresenta, | curson oggello possono essere usati per eseguire

l2 azioni di gioco con gl @lemeanti disponibil nell'inventario.

Par usare un cursore Oggetio nel gioco, procedara nel modo seguente:

1. Dallinterna del gioco. selezionare Ncona dellinventario dalla barra delle icone o premere il tasto
[Tab]

2. Spostare il cursare freceia sulleggetio dellinventario che si desidera usare e premete [Invial. |l
cursore si trasforma nel’oggetto selezionato,

3. Selerionare 'icona OK. 5i esce dallo schermo dell'inventario e si toma al gioco.

4. Spostare il cursors Oggetto sul punto delio schermo dove si desidera usare loggetto
dell'invenario & pramere [Invio),

Licona System (Sistema)*

Cuando si seleziona tale icona, verranno visualizzate varie opgioni: SAVE (Salva),
RESTORE (Ripristing), RESTART {Riavvia), QUIT (Abbandona), PLAY TEXT (Giocare
testo), VOLLUIME, SPEED (Velocita) & DETAIL (Dettagli).

Selezionare SAVE per salvare | gioco duranta lo svalgimento. Selezionars RESTORE per
fpristinare un gicco precedentemente salvato,

Per ullzrior istruzioni sul salvataggio e il ripristing di giochi cfr, pag. 42,

Selezionare RESTART per ricominciare a giocare e QUIT per interrampere il gioco e tomare al
003, La leva della velocita, SPEED, regala la velocita dei movimenti del personaggio sullo schermo.
Coliocare il cursore sulla leva e tenere premuto il pulsante sinistro del mouse mantre si sposta la
leva in su (pid veloce) o in gil (pid lento),

L& leva del VOLUME regoala il volume della musica nel gieco. Collocare il cursore sulla leva e tenarz
premuto il pulsante sinistro del mouse mentre si sposta la leva in su (pid alto) o in gio (pit bassa).
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NOTA: sui sislemi che usano solo un alleparlante interno, il VOLUME non regola il livello del suona
ma atliva (su) & disattiva (gid) il suono stesso,

La lava di DETAIL regala la quantita di animazione non essenziale nel gioco. Se il preprio sistema d
computer esegue il gioco troppo lentamenta, & possibile regolare | dettagli di gioco per eliminare
I'=nimazione non essenziale. Collocare il cursare sulla feva & tenere premuto il pulsante sinistro dal
mausa mentre si sposta la lava in su (pid dettagli) o in gill {meno dettagli).

La leva di TEXT, disponibile solo nei giochi selezionai, regaola la guantita di tempo durante cui i
messaggl con testo imangono sullo schermo, Collosare | cursore sulla leva e tenare pramuto il
pulsants sinistro del mouse mentra si sposta la leva in su (meno tempo di lettura) o in git (pid tempo
di letiura}.

*NOTA: a seconda dei giochi questa icana pud cambiare leggermente di forma. Se non si & sicurl
del funzionamenta di un'icona, fanvi clic sopra con l'ieona HELF (il punto intarrogativa situato
all'estremita destra della barra delle icone).

L’icona Help

Selezionare ? e fare clic su un'icona qualsiasi per imparamae il funzionamenta,

Interruzione del gioco

Se si desidara mettere in pausa il gioco, selezionare |'icona del sistema dalla barra delle icane, ||
gioco verrd messo in pausa finchd non i seleziona PLAY {Gioca). In alternativa, per interrompere il
nioco basta visualizzare la barra delle icone,

Salvataggio del gioco

IMPORTANTE! Se non si desidera salvara il disco rigide, & necessario avere un dischetlo
formattato separaio prima di salvare un gioco, Dal momento che ogni disco pud contenere solo un
numero limitato di giochi, si consiglia di tenere a disposizions pii di un disco formatiato, per
assicurare uno spazio adeguato alla memorizzazione dei giochi. Per lasciare un marging agli errori @
all'esplorazions creativa, si consiglia di salvare spesso il gioco duranie la svolgimento & di salvare
diversi giochi da diversi punil. 5i consiglia di salvare sempre il gioco prima di arivare a momenti
potenzialmente paricalosi. E possibile denominare | giochi salvati usando semplici frasi standard, Ad
ES@Mpie, & i s trova su una spiaggia, & possibile chiamare il gioco “Alla spiaggia” o solo
“Spiacgia”

Salvataggio su dischetto

1. Selezionare lcona del sistema (leva scarrevola) dalla barra delle icone e quindi selezionars
Save. Apparira il menu Save Game (Salva gioco),

2. 5e =i gioca dal disco rigido e si salva su un dischetto, apparira la richiesla di inserire il dischatto
di salvatagoio del gioco (Save Game) nell'unita a dischetfi (ssempio; a2)

NOTARE: la prima volla che si cerca di zalvare un gioco su un dischetto mentra si oiaca dal disco
rigido. sard necessario cambiare la direclery di salvataggio del gioco di delault: usanda il tasto [Tab)
salezionare CHANGE DIRECTORY (Cambia directory)”.

3. Pramere [Cirl-C] per cancellare la riga di comando & digitare il nome dall'unita a dischetti
4, Insarire un dischetto vuolo & faormattato nall'units a dischetti.

3 Selezionare QK & premara [nvio).

6. Digitare Ia descriziona del gioco salvato e premere [Invie] per salvare il gicco,

"Il terminge "directony” =i rilerisce alle directory, ai casselli e alle caralle.
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Salvataggio su disco rigido

NOTA: se si desidera salvare i giochi sul disco rigido, si consiglia di creare una o pid directory o
cartelle di salvatagnie del gioco sul disco rigido. Per informazioni sulla creazione di directory,
cansullare le istruzioni del proprio computer,

|. Selezionare licona del sistema {leva scomevele) dalla barra della icone e quindi selezionare
SAVE. Apparira il manu Save Game (Salva gioco).

2. Se sidesidera salvare il gioco in una directony” diversa da quella dove si sta attualmenta
giocando, selezionare CHANGE DIRECTORY*. Premera [Ctrl-C] per cancellare |a riga di
comando e digitare 'unita e il nome della nuova directony®.

3, Selezionare OK e premera [Invio).
4. Digitara la descrizione del gioco salvata e premere [Invie] per salvare il gioco,

Ripristino del gioco

1. Selezionare licona del sistema (leva scomrevale) dalla barra delle icone e quindi selezionare
RESTORE (Ripristina). Apparira la richiesta di selezionare Il gioco che si desidera ripristinare.

2, Evidenziare il gioco desideralo e selezionare RESTORE.

3, Se il gioco che si desiders ripristinare si trova in una direclory diversa, selezionare CHANGE
DIRECTORY & guindi digitare il nome della direclory” da dove si desidera ripristingrlo,

“Il termine “diractory” si rferisce alle directory, &i cassetti e alle canalla,

Abbandono del gioco

Par interrompera il gioco selezionare Nicona del sistema (leva scorrevale) dalla barra delle icane 2
selezionare QUIT {Abbandona).

Riavvio del gioco

Far riavviare il groce durante gualsiasi momento, selezionare lcona del sislema (leva scorrevols)
dalla barra delle icone e selezionare RESTART.

Finestre di messaggio
Le finestra di messaggio appaiono in var momenti del gioco. Una volla lelto || messaggio, premears
[Invio] par rimuovers |a finestra e riprendere a giocare,

MNOTA: alcune finestre di messaggio sono canlrallale dal programma & non poSScno Gs5ere IMossa
prameanda [Invio]. Cueste linestre sparranno automaticamente, a seconda dell'impostazione della
velocita del testo (cir. leva di TEXT).
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Suggerimenti per gli avventurieri

Guardate dappertutto, Esplorate attentamente le zane circostanti. Aprite porte & cassetti. Scrutate
attentamente tulli gii oggetii che incontrate o potreste perdere importanti dettagli. Esplorate ogni
area del gioco malto attentamente, & disegnate una mappa mentre progredite nel gioco. Annotatavi
ogni area visitata e includete informazioni su oggetti travali e aree pericolose. Sa vi perdate ur'area,
polels perdere impartanti indizil

Prendete gli oggetti di cui pensate di aver bisogno, Polete vadera gli oggetti presenti nellinventario
selezionando I'icona relativa in qualsiasi mamento,

Usate gl oggetti raccolti per risolvers problemi nel gioca. Diversi approcgi ad un anigma passoena
partare a soluzioni diverse.

Fale attenzione e state sempre all'era, |a catastrofe pub arivare nai luaghi pil imprevisti!

Salvate spesso il gioco, spacialmente quando state per provare qualcosa di nuovo e pericolosa, In
tal moda, se dovesse succedsre qualcosa nan dovrete ricominciare da capo. Salvata | giochi in
momenti diversi cost sarete sempra in grado di tornare ad un punto desiderato del gioco. Gis vi dara
l'epportunita di tornare indietro e di fare le cose in modo diverso.

Non scoraggiatevi. Se vi trovate di fronte ad un ostacols che sambra insormontabile, nan
disperale. Passate ad esplorare un'altra zona e tormate su quelia difficile in un secondo mamento.
Dgni prablama nel gioco ha pid di una soluzione & qualcuno addirtiura due. A vaolte, risolvendo un
problema in un moda facilitate Ia risoluzions di qualle successiva, a valte invece no. Se vi bloceate
SU un punto, potete provare 5 fomare ad un punto pracedente e ricominciars da li

Fatevi aiutare da qualcuno. Potreste Iravare utile e divertente giocane con un amico. Due {o pil)
cervelli funzienano meglio di uno per interpretare e risolvere problami.

©1991, 1993 Sierra On-Line, Inc. Tutti i dirithi riservati. Licenza sccordata a Kixx, Units 2/3 Holford
Way, Holford, Birmingham B& TAX. Inghilterra. La copia, il prestito o la rivendila sotto qualsiasi
forma sono severaments vietali,
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Having Technical
Problems?
Why not call our
helpline on:
021 326 6418

The line is open Monday to Friday between
2.00 am and 5.00 pm. Our staff are ready to
respond to any query you may have.

ALTERNATIVELY
If you want to access our
automated HINTS and TIPS line,
caill:
0839 654150

Available 24 hours a day, seven days a week.

KIXX, Units 2/3, Holford Way, Holford, Birmingham, Bé 7AX, England.
Tel: 021 625 3311.

*Calls are charged al 36p per minute cheaop rate, 48p per minute al all other times. (Correct of time of going fo
press November 1993). If you are under 18 years of age please get permission from the person who pays the
pheona bill before calling. Service provided by U5, Gold Lid. It you need lechnicol assistance, call our preduct
support staff on 021 326 6418, (The maximum cost of a call s £2.40. This service is avallable only in ihe UK).
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